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Les technologies immersives : une nécessité d'expertise et d'accompagnement

Matériels et des technologies

Usages et domaines d'application
Optimiser votre temps UN FOISONNEMMENT

et vos investissements A MAITRISER Solutions&contenus existants

Construire une stratégie Contenus a créer ou traduire

de déploiement

NECESSITE D’'UNE EXPERTISE Formation des personnes
|dentifier les cas d'usages DES BESOINS TECHNO-PEDAGOGIQUE .
a fort impact y SATISFAIRE TRANSVERSALE Traces d'apprentissage et de ROI
SOLIDE

Former vos collaborateurs,
transformer vos pratiques
professionnelles

\ Intégration aux SI et LMS
Sécurité des données

DES ENJEUX Accessibilité et inclusion

Garantir les résultats et RO 3 :
SIGHIEES TESHHED € A INTEGRER Création demplois et de valeur

Souveraineté numérique



Le 1¢" pOle de compétences dédié a l'usage des technologies immersives

UNE ASSOCIATION POUR FEDERER UNE ENTREPRISE POUR REALISER

France ’ 4um—— A | mersive
Immersive v Learning

Learning Lab

Animer et représenter une filiere naissante mais strategique Produire les savoirs et savoir-faire nécessaire pour passer a l'échelle
La représenter aupres des décideurs publics et privés Mutualiser les expertises, ressources et outils d’intérét collectif

NOTRE MISSION : VOUS ACCOMPAGNER POUR PASSER:

Des POC aux projets pilotes >> Des projets pilotes aux déploiements d’envergure

De la promesse technologique a la réalité des usages




France ’
Immersive

Learning

Une association au service
d’'une filiere émergeante

www.franceimmersivelearning.fr

Nos missions

France Immersive Learning, association a but non lucratif, sest donnée pour
mission :

— de structurer une filiere dexcellence francaise et francophone de l'lmmersive
Learning, en mesure de répondre aux besoins

— de coordonner, représenter et animer les ecosystemes de production, dusage
et de financement

— de se positionner comme tiers de confiance afin de mutualiser les savoirs,
savoir-faire et ressources

Une association fondée par
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Les membres de l'association, I'excellence francaise (150)
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Les membres de I'association, I'excellence francaise

CREATEURS ET PRODUCTEURS DE CONTENUS
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REALITE AUGMENTEE

ACTEURS DE LA SANTE
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Les membres de I'association, I'excellence francaise

PLATEFORMES DE CREATION DE CONTENUS 360°
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A |\ ersive

Learning
v Lab

La fabrique des usages Un lieu

Vous accompagner de bout en bout

Découvrir - Comprendre * Apprendre \ @
Maitriser * Transmettre - Déployer % :
a7

www.i2Lfr Une équipe

VArJo

Une offre de services



Un lieu : Le 7¢ ciel, un cadre expérienciel d’exception

UN LIEU UNIQUE A PARIS

— Un showroom permanent de ’état de 'art des matériels et logiciels
— 650 m2 de pure technologie aux services des usages
— VR, AR, vidéo 360°, réalité mixte, freeroaming, photogrammetrie

— Un lieu d’expérimentation, de rencontres, de collaboration et
d’événements

— Un espace d’acculturation et de formation sans pareil

(M) Bibliotheque Francois Mitterrand, L14




Une équipe d'expert.e.s pluridisciplinaire

NICOLAS DUPAIN

Président

EXPERT FORMATION EDUCATION

Expert XR pour CAP DIGITAL
Administrateur de CAP DIGITAL
Vice-Président de XR4Europe

LOUIS DUPAIN DAVID ROBLIN

Directeur des opérations Ingénieur pédagogique

EXPERT INDUSTRIE EXPERT FORMATION

»

MOUHAMAOQU NDIAYE AWA KANE

Développeur fullstack Assistante de direction

EXPERT DEV EN APPRENTISSAGE

JEAN LEBORGNE

Directeur de projet

EXPERT CULTURE

NAEL CHOUAA

Communication et événementiel

EN APPRENTISSAGE



Une offre de services de A a Z - Un interlocuteur intégrateur de confiance

Acculturation

Audit Médiation
Conseil Accompagner Former Sécurité sanitaire
AMOA/E Ingénierie pédagogique

7 Masterclasses
Imrr!nzé?s?\cfg

Learning

Panel de
Solutions / prestataires

Plus de 100 entreprises
francophones adhérentes

Valises prétes a 'emploi

Application de pilotage Outiller Déployer

Plateforme de distribution
R&D d'usage

Ameénagement des espaces
Logistique et SAV
Support a l'usage




CASE KITECASE - La plateforme de déploiement de France Immersive Learning

CASE (Casques Autonomes en Situation d’Enseignement)

L'application de pilotage de session en réalité virtuelle

Gérer une session en groupe en réalité virtuelle est une gageure :
le-la formateur-trice / médiateur-trice n'a pas accés a ce que voient
les participant-e-s ; dés lors, comment les guider dans leur expérience ?

Cest pour répondre a ce besoin que nous avons congu CASE, l'application qui vous
permet de déclencher simplement des contenus - VR & vidéo 360° -
préalablement installés sur des casques autonomes, et de visualiser en temps
réel ce que voient les participant-e-s.

ATOUTS
> Ergonomique : pensée pour faciliter la vie des formateurs / médiateurs
> Robuste : prototypée par Immersive Learning Lab
> Evolutive : son code source est adaptable a vos retours d'usage

FONCTIONNALITES
> Nombre de casques administrables : 4 a 12
> Lancement de toute application ou vidéo 360° préinstallée sur les casques
> Lancement par casque ou par groupe de casques
> Affichage des retours écran de tous les casques
> Affichage en plein écran de tout retour écran

COMPATIBILITE
> Pico G2,Pico Neo 2 & 3, HTC Vive Focus 2 & 3, Oculus Quest 1 & 2

> Fonctionne sur tablette Microsoft & PC
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Tablette Microsoft Pro 7 avec l'application CASE
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routeur Wi-Fi TPlink
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KITCASE

Le kit tout en un prét a I'emploi

KITCASE a été pensé pour faciliter vos déploiements en toute situation.
Elle embarque tous les équipements pour que vos sessions de réalité virtuelle
soient sereines et réussies.

KITCASE existe en version 4 et 6 casques (Pico G2 4K et HTC Vive Focus 3)

(Pico Neo 3 et Oculus Quest sur demande)

ATOUTS

> Complet : intégre tous les équipements nécessaires
> Prét a l'emploi : vous branchez, ¢a fonctionne

> Autonome : dispose de son propre routeur Wi-Fi

> Robuste et professionnel : garanti 2 ans

CONTENUS

> Une valise NANUK renforcée, étanche et a roulettes

>4 ou 6 casques VR pré-paramétrés

> Une tablette Microsoft Surface Pro 7 pré-paramétrée avec lapplication CASE
> Un routeur TP Link pour créer un boucle Wi-Fi locale

> Un hub USB pour charger les casques

> Un chargeur de piles

> Un lot de piles rechargeables

> Un kit de nettoyage Zeiss

> 50 lingettes Assanis virucides et bactéricides

Fagonné, assemblé, distribué et garanti par

MATTS DIGITAL

ARVR SOLUTIONS AND SERVICES




