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levads

Dokumenta mérkis ir sniegt rekomendacijas digitalo macibu lidzeklu un resursu
(turpmak — DML) izstradei un vértéSanai, veicinot vienotu izpratni par DML
nozimi macibu procesa, paaugstinat to kvalitati, lietojamibu un pieprasijumu
péc tiem.

Vadlinijas ir apkopotas batiskakas informacijas un komunikacijas tehnologijas
(turpmak — IKT) nozares atzinas par DML mérkiem, to iespé&jamo pielietojumu
un izmantojamajam tehnologijam, ka ar1 sniegts viedoklis par DML vértéSanas
kritérijiem.

Vadlinijas satur DML izstradé, vertéSana un pielietojuma buatiskakos aspektus
- DML mérki un uzdevumus, to saturu, strukttiru un inovativos elementus, ka
arm norada citus DML aspektus, kas ir batiski to izstradei, kvalitativai un
meérktiecigai izmantoSanai macibu procesa.



Visparigie jautajumi

Digitalie macibu lidzekli un resursi (turpmak — DML) ir digitali raditi vai
digitalizéti izglitibas programmas TistenoSanai un izglitibas satura apguvei
atbilstosi macibu lidzekli un resursi, kas pieejami globalaja timekli vai izdoti
elektroniska izdevuma (audio ieraksta, videoieraksta vai datorieraksta) forma
un izmantojami ar datora vai citas digitalas iekartas starpniecibu. DML var bat,
pieméram, digitali raditas vai digitalizétas macibu gramatas vai cita veida
macibu literattra, metodiskie lidzekli, papildu literatira, uzskates I[idzekli,
spéles, simulacijas, testi, uzdevumi, video un audio materiali.

DML var but lietotajam brivi pieejami interneta, vai to pieejamiba var bat
ierobeZota, ievérojot autora vai ta parstavja noteiktds darba izmantoSanas
tiesibas.

DML galvenais uzdevums ir sniegt atbalstu izglittbas programmu TstenoSanai
un izglitibas satura apguvei. Mérktiecigi ieklaujot DML macibu procesa
lidztekus tradicionalajiem macibu [idzekliem, ir iespéjams modernizét macibu
vidi, izmantot inovativas un interaktivas macibu metodes un individualizet
macibu procesu — pielagot izglitibas saturu katra skoléna zinasanu Ilimenim un
indvidualajam vajadzibam, nodroSinat atgriezenisko saikni.

DML priekSrocibas, salidzinot ar tradicionalajiem macibu lidzekliem, ir to
pieejamiba interneta vai mobilajas iericés un érta to izmantoSana gan skola,
gan arpus skolas, viena mobilaja iericé ir iesp&jams ievietot un panemt lidzi
vienu vai vairakus macibu lidzeklus, tadéjadi atvieglojot skoléna skolas somas
svaru. DML atskiriba no iespieddarbiem var bat multimodali (informéacijas
parraide var notikt gan vizuali, gan audiali). DML ir iesp&jams pielagojot lietotaja
individualajam vajadzibam, pieméram, ir iesp&jams mainit lasama teksta un
attélu izmeérus. Izmantojot DML macibu procesa, lietotadji pilnveido savas
digitalas prasmes, kas ir svarigs faktors kvalitativas izglitibas ieguvei, karjeras
veidoSanai un konkurétspégjai darba tirgu.

Kvalitativu e-macibu vidi veido izglitibas programmas T1stenoSanai un
izglitibas satura apguvei atbilstoSu DML kopums un to izmantoSanai
nepiecieSamas tehniskas ierices, iekartas, aprikojums, tehnologijas un riki, ka
ari personals, kas nodrosina mérktiecigu un efektivu DML izmantoSanu macibu
procesa.

Izstradajot DML un izvértéjot to kvalitati, ir janem veéra $adi galvenie faktori:
e DML macibu satura atbilstiba izglitibas programmas Tsteno$anai;
e DML pieejamiba un lietojamiba.



Macibu saturs

DML merkis un satura izstrades pieeja

DML galvenais mérkis ir sniegt atbalstu izglitibas programmu Tstenosanai, ar
IKT palidzibu nodro$inot inovativas un interaktivas macibu metodes un rikus
atbilstosi izglitibas programmas mérkiem un uzdevumiem un pielagojot tos
izglitojamo individualajam vajadzibam.

Viens no veidiem, kada DML var mérktiecigi un racionali ieklaut macibu
procesa formalaja un neformalaja izglitiba, ir modulara pieeja. Tas nozimé, ka
DML ir paredzéts vienas vai vairaku izglitibas satura ieklauto tému vai tematu
(modulu) apguvei un / vai macibu sasniegumu parbaudei un ir izmantojams
formalaja un/ vai neformalaja izglitiba.

|zstradajot un izvértéjot DML macibu saturu, ir janem véra Sadi nosacijumi:

e DML atbilst normativajos aktos noteiktajiem izglittbas meérkiem,
uzdevumiem un pamatprasibam macibu satura apguvei;

e DML ieklautie vingrindjumi, uzdevumi un parbaudes darbi atbilst macibu
satura apguvei un macibu sasniegumu parbaudei un vértéSanai,
ievérojot normativajos aktos noteiktos iegutas izglitibas vértéSanas
pamatprincipus un kartibu, ka arT macibu sasniegumu vértéSanas formas
un metodiskos panémienus;

« DML atbilst izglitojama vecumposma attistibas Tpatnibam, interesém,
pieredzei un vajadzibam;

« DML atbilst tiesiskajiem (t.sk. cilvektiesibu, bérnu tiesibu, lidztiesibas un
vienlidzigu iespé€ju), étiskajiem un morales pamatprincipiem;

« DML atbilst galvenajiem macibu pamatprincipiem (t.s. mérktiecigums,
zinatniskums, saprotamiba, sistémiskums, sistematiskums, objektivitate,
uzskatamiba, saistiba ar dzivi un aktualitate, kultGrizglitiba, izglitibas
satura apguves metodiska vadiba);

« DML atbilst gramatikas aspektiem (izklasta skaidriba, nav gramatisku un
stila kladu);

DML struktiara un dizains

Pardomati strukturéets DML saturs atvieglo ta uztveri un apguvi, veicina
meérktiecigu macibu darbu un ta vadibu. DML struktiras un dizaina izveidé un
izvértéSana ir izmantojami vairaki kritériji, kas atbilstosi DML mérkiem var bat
viens vai vairaki:

e macibu saturs ir tematiski sagrupéts un parskatami izkartots;

« irizdalitas un izceltas galvenas nodalas, apakSnodalas un/vai témas;

« nodalu un apakSnodalu virsraksti satur isu un konkrétu informéaciju par
attiecigas témas, nodalas vai apaksnodalas saturu;

o ir precizi formuléti uzdevumu noteikumi, ieklauti macibu saturam
atbilstoSi pieméri un fakti;



o pamatteksta izklasta tiek izmantoti simboli un informacijas grafisks
attélojums, lai izceltu jédzienus, likumsakaribas;

 ilustrativais materials kalpo konkrétu macibu mérku sasniegSanai, ir
viegli uztverams ar saprotamiem paskaidrojamiem;

o grafiskais dizains (burtu lielums un veids, krasu lietojums, formats)
nodrosSina labu macibu satura uztveri.

Uzdevumi un parbaudes darbi

Neatnemama DML sastavdala ir uzdevumi un parbaudes darbi, kas ir atsléga
maciSanas procesa virzisanai uz rezultatu. Var bat gan DML, kuru saturiska jeb
izzinas dala ir integréta ar uzdevumiem un parbaudes darbiem, gan tadi DML,
kas paS8i par sevi ir uzdevumi vai parbaudes darbi. AtbilstoSi izvirzitajiem
macibu mérkiem, uzdevumi vai parbaudes darbi var bat:

« vingrinajumi teorétisko jautajumu labakai izpratnei;
e patstaviga darba uzdevumi zinaSanu un prasmju nostiprinasanai;

e parbaudes darbi - jebkuri macibu procesa izmantojami zinaSanu vai
prasmju parbaudoSi uzdevumi, testi u.c

Vingrinajumi teorétisko jautajumu labakai izpratnei

Vingrinajumiem ir jabut veidotiem t&, lai nostiprinatu apgutas macitu temata
teorétisko izklastu un veidotu izpratni par teorijas zinaSanu pieméroSanu.
Vingrindjumiem macibu lidzekli jaieklaujas atbilstoSi t& mérkim — teorétisko
jautajumumu labakai izpratnei - [1dz ar to vingrinajumu izvietojums DML ir tieSi
saistits ar konkréto teoriju.

Praktiskie uzdevumi zinasanu nostiprinasanai

Tiem jabut veidotiem ta, lai nostiprinatu apgato macibu tému, ka art veicinatu
dzilaku skolénu izpratni par témas praktisko pielietojumu. Praktiskie uzdevumi
DML ievietojami katra modult péc vingrinajumiem teorétisko jautajumu labakai
izpratnei. Siem uzdevumiem ir jabat tiesi saistitiem ar konkréto tému.

Atgriezenisko saiti skolenam ir iespéjams veidot divos veidos:

o praktiska uzdevuma beigas ir redzams pareizais iznakums un ir ievietots
skaidrojums par rezultata sasniegSanas celu;

e praktisko uzdevumu skoléns iesniedz skolotdjam e-vidé, kurS veic
rezultata novértéjumu un sniedz atgriezenisko saiti skolénam.

Parbaudes darbi lielakai iesaistei un atgriezeniskas saites
nodrosinasanai

ST dokumenta konteksta parbaudes darbi ir jebkuri macibu procesa
izmantojami zindSanu vai prasmju parbaudoSi uzdevumi, testi u.c. Veidojot
parbaudes darbus, ir jaievéro valsts izglitibas standartos un vadlinijas noteiktos
izglitibas vértéSanas pamatprincipi.

Parbaudes jautajumi kursa gaitd un beigu parbaudijums ir loti batiska DML
sastavdala, jo lauj:



» parliecinaties, ka macibu saturs ir apgtts un macibu mérki ir sasniegti;
« efektivak iesaistit izglitojamos;
» nodrosinat viniem atgriezenisko saiti.

DML priekSrociba, salidzinot ar klatienes macibam klasé, ir iespéja uzdot
parbaudes jautadjumus katram izglitojamajam atbilstoSi vina zindSanu un spéju
slieksnim, k& arisniegt talitéju atbilzu novertéjumu.

Visizplatitaka prakse, gatavot parbaudes jautajumus, ir gatavot tos testa veida
ar vienu vai vairakam pareizam atbildém.

Laba prakse prasa ievietot 3-5 parbaudes jautajumus péc katras macibu témas,
lai parliecinatos, ka macibu téma ir pareizi izprasta un macibas meérkis ir
sasniegts.

Péc iespéjas ir japaredz DML beigas parbaudes darbs, lai parliecinatos, ka tika
sasniegts macisanas mérkis. Viena no izplatitadkajam parbaudes darba formam
ir tests. DML beigas izglitojamajam ir jakarto apjomigaks parbaudes tests, kas
ietver visas apgutas témas, lai parliecinatos, ka visi macibu modula mérki ir
sasniegti. Beigu modula tests parasti satur 15-20 jautajumus.

DML izstradatajam svarigi sagatavot pietiekami reprezentativu parbaudes
jautajumu kopu, lai, atkartojot tému, izglitojamais sanemtu citus jautajumus. 20
jautajumu parbaudijumam ir jagatavo vismaz 50-60 jautajumu kopa, no kuras
nejausaja kartiba tiks nemti jautajumi par katru macibu tému. Pedagogam, kas
izmanto DML, ir janodroSina iesp€ja papildinat/ pielagot testa jautajumus.
Testu rezultati janodroSina ka izglitojamajiem, ta art pedagogiem, lai bGtu
iespé&ja individuali izvertét izglitojama progresu.

Testu rezultatu analize dod iespéju pedagogiem individualizét pieeju katram
skolénam, pieverst uzmanibu to vajakam/ stiprakam pusem.

Testi un parbaudes jautajumi var bt labs motiveéjoSs elements skoléniem
pabeigt kursu laika un ar labu rezultatu, ja vini zinas, ka tie rezultati bus pieejami
ari skolotajiem.

Kritériji zinasanu parbaudes jautajumu veidoSanai ir Sadi:
e jautajumiem ir jabat skaidri formulétiem;
e jautajumiem ir jaaptver visas modult ietvertas témas, apakstémas un ir
jabut vismaz vienam jautajumam par katru apaks$tému;

e jautajumiem ir jabut saistitiem ar konkrétam apak$témam, lai kludas
gadijuma izglitojamajiem nodroSinatu iespéju atgriezties pie témas
atkartoSanas.

Parbaudes darbu rezultatu uzkrasana un analize

Izmantojot e-macibu vidi, macibu rezultatus iespéjams gan uzkrat, gan
analizét. To iespéjams paveikt divos limenos:

o klases jeb grupas liment;
e skoléna jeb individuala limenr.
Macibu rezultatus veido:



e praktisko uzdevumu rezultati;

e parbaudes darbu rezultati.

DML pieejamiba un lietojamiba

Batiski DML kvalitates faktori ir arT to pieejamiba un lietojamiba, proti, gan
lietotaja iespéjas piekl|at un tadéjadi izmanot DML macibu vajadzibam ar datora
vai citas lietotajam pieejamas digitalas ierices starpniecibu, gan ta
izmantoSanas un uztveramibas vieglums noteikta macibu mérka sasniegSana
jeb cik liela méra dazadi lietotaji — skoléni, skolotaji, vecaki un citi, taja skaita
cilvéki ar ipasam vajadzibam, izmantojot konkréto DML, var sasniegt noteiktos
izglitibas mérkus efektivi, lietderigi un ar gandarfjumu. Kaut art macibu saturam
un macibu aktivitasu kvalitatei ir doming&josa nozime, tomér DML lietojamibai ir
svariga loma macibu rezultatu sasniegSana. Pie tam lietojamiba atSkiras no
lietotaju apmierinatibas un pieredzes, jo ta ieklauj ar lietderibas aspektus.

DML konteksta pieejamibas un lietojamibas jédzienus visbiezak attiecina uz
lietotaja saskarnes prasibam un nereti arT funkcionalitates prasibam, pie tam
izSkirot divu veidu lietojamibu:

« tehniska lietojamiba (ka dala no pieejamibas un lietojamibas jédziena)
saistita ar macibu materiala dizainu, intuitivu un pazistamu lietotaja
saskarni, navigacijas efektivitati, pieejamibu un citiem tehniskajiem
standartiem, taja skaita piekliSanas un izmantoSanas iespé€jas ar datora
vai citas lietotajam pieejamas digitalas ierices starpniecibu);

« pedagogiska lietojamiba (ka dala no lietderibas jeédziena) saistita ar
izglitibas un pedagogijas batibu un potencialu, ar skolotaja un skoléna
uzstaditajem macibu mérkiem konkrétaja macibu  situacija,
priek§zinadanu parbaudi, ka art ar efektivu macibu rezultatu monitoringu
un citiem pedagogiskiem aspektiem.

DML pieejamibas jédziena konteksta, izstradajot DML, ir janem véra lietotaji ar
ipasam vajadzibam, kad uztveres un kustibu traucéjumu dél pieaug lidzdalibas
Skérsli un ierobezojumi, un sarezgitas DML izvélnes un saskarnes vél vairak
kavé pilnvertigu satura apguvi un pastiprina jau ta izteiktas izzinas problémas.
Ipadas macidanas gratibas, pieméram, lasianas un rakstisanas traucéjumi,
var radit papildu SkérSlus tadu sistemu izmantoSana, kas balstitas uz
sarezgitam teksta komandam. Lidz ar to atri saprotamas un viegli
uztveramas ikonas, ka ari intuitiva un labi zinama saskarne var palidzét
cilvekiem ar uztveres traucéjumiem, neprasot lietotajam identificet
rakstiskas izvélnes un teksta komandas.

DML lietojamibas jédziena konteksta, izstradajot DML, akcents galvenokart ir
uz ta kvalitati: satura kvalitati, macibu un maciSanas atbalsta kvalitati, ka art uz
DML mijiedarbibas kvalitati ar konkréto lietotaju. Augstvértigs DML saturs
nedos vajadzigo rezultatu, ja ta lietojamiba pati par sevi bis neérta, un ja tas
lietotajam bls javelta 1paSas pales, lai saprastu DML uzbGvi, navigaciju,
pielietojumu, tadéjadi samazinot laiku un uzmanibu macibu satura apguvei.
DML peéec to butibas ir janodrosina efektiva un lietderiga maciSanas un
satura izzinasana.

TieSi hiperteksta un multimediju iespé€jas, kas pieejamas digitalaja vide, sekmé
koncentrétas macibas 1sa laika posma, ka arT paredz iespéju lietotajiem érta



veida strukturét apjomigus un daudzveidigus resursus vienkopus, tadéjadi
atbalstot individualizétu macibu procesu. Atkariba no macibu plana, kuru
sastada pedagogs, DML parasti atbalsta dazada veida navigaciju konteksta ar
tradicionalu macibu vidi, nodroSinot patstavigu macibu vielas apguvi, ievérojot
individualo maciSanas tempu un stilu.

Butiskakie DML pieejamibas un lietojamibas kritériji ir sekojosi:

o Uztveramiba: Cik viegli un intuitivi lietotajiem ir veikt pamatuzdevumus,
pirmo reizi sastopoties ar DML dizainu (saskarni)? Vai DML piedava
lietotaja rokasgramatu un ieblvétas atbalsta funkcijas, kas nodroSina
instrukcijas konkréta DML lietojuma funkcionalitatei (pieméram, lai tiem,
kas izmanto DML majmaciba, butu iespéja no sakuma izlasit
instruktazu)? Vai dialoglodzini nesatur neatbilstoSu un lieku informaciju,
tadéejadi aizsedzot skatu vajadzigajam saturam?

« Efektivitate: Kad lietotaji ir apguvusi DML dizainu un lietojuma
funkcionalitati, cik efektivi vini var apgut DML ieklauto macibu saturu,
veikt dotos uzdevumus, sasniegt uzstaditos izglitibas mérkus? Vai DML
ir atbilstoSs konkrétai meérka grupai, taja skaitd noteiktam
vecumposmam? Vai DML saturs ir pashiegts dazados savstarpgji
papildinoSos formatos, proti, lasams (tekstuals), klausams (audials),
skatams (vizuals — attéli un video)?

« Pielagojamiba lietotajiem ar ipasam vajadzibam: Vai DML ir
piemeérots lietotajiem ar ipasam vajadzibam, pieméram, vai un cik efektivi
var palielinadt teksta izmérus, tuvinadt un palielinat attélus, atskanot
uzrakstito tekstu audiali (lietotajiem ar redzes trauc&jumiem), utt.?

o Neaizmirstamiba: (anglu val. — memorability): Cik viegli lietotaji var
atjaunot lietpratibu (DML izmantoSanas prasmes), atsakot darbu ar DML
péc ilgaka ta nelietoSanas perioda?

« Kludas: Cik biezZi lietotaji kladas, izmantojot DML, cik nopietnas ir Sis
kladas, un cik viegli vini var novérst klidaino darbibu?

o Apmierinatiba: Cik patikami ir izmantot konkréta DML saskarni,
navigaciju un dizainu? Vai lietotajam ir iespéja pielagot DML vizualo
noforméjumu?

Lietojamibu ka funkcionalu vai nefunkcionalu prasibu tieSa veida izmérit nav
iespé&jams, tomeér to var kvantitativi mérit ar pastarpinatiem raditajiem,
pieméram, problémzinojumu skaits par sisttmas darbibas klidam, kuras
izstradatajs, pieméram, sanem no lietotaju automatiz&étiem zinojumiem.

DML interaktivitate

Lai spétu macibu procesu bagatinat ar iespéjam, ko nespéj nodrosinat drukati
macibu lidzekli, DML ir jabat ar tiem pievienoto vértibu — interaktivitati.

Interaktivitati  visprecizak raksturo vardi “iesaiste”, “mijiedarbe”,
“sadarbiba”. Interaktivs DML liek lietotajam iesaistities un veikt izvéli, nevis

vérot. Lietotaja iesaiste padara macibu procesu jégpilnu, individualizétu un uz
meérki orientétu, savukart pasu DML — vértigaku un noderigaku.

Ikvienam DML, t.sk. interaktivam DML, primari jakalpo noteiktam mérkim, ko ir
izvirzijis skolotajs vai skoléns pats sev. DML ir jauztver ka macibu procesa
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sastavdala, ko lietotajs var viegli izmantot sevis izvélétaja veida. Interaktivitate
nevar bat DML pasmeérkis, ta nedrikst novérst skoléna uzmanibu no galvena —
macibu satura un mérka. Izvéloties interaktivitates [ildzeklus, svarigi ir saprast,
uz kadu ricibu tie vedinas skolénu, kddus mérkus palidzés sasniegt.

DML interaktivitates pakapi nosaka DML lietoSanas veids un ta lietotaja
iesaistes limenis. Augstas interaktivitates pakapes DML spéj pielagoties
lietotdja zinasanu limenim un apguves tempam, un piedava labako DML
lietoSanas scenariju efektivakai zindSanu apguvei, nodroSina macibu
sasniegumu parbaudi un dod atgriezenisko saiti (piem., sakotnéji parbauda
lietotaja zinadSanu un prasmju limeni un piedava Sim [imenim atbilstoSu macibu
saturu, kas tiek korigéts macibu procesa laika atbilstoSi jauna satura apguves
[Tmenim, maciSanas veidam un tempam).

DML péc to interaktivitates pakapes var klasificét $adi:

1. DML bez interaktivitates vai ar vaju interaktivitati. Lietotajs
galvenokart ir informacijas uztvéréjs. Lietotajs ir pasivs informacijas
(t.sk. armT multimediala satura) uztvéréjs un nespgj ietekmét satura
virzibu. Pieméram, teksts, grafiks, linears audio, linears video,
PowerPoint prezentacija, PDF dokuments, ka ari DML, kas veidots péc
drukata macibu lidzekla analogijas. Ja DML satur tekstu, audio, video un
pat animaciju, bet nesniedz lietotajam atgriezenisko saiti, to nevar saukt
par augstas pakapes interaktivu macibu lidzekli vai resursu.

2. DML ar ierobezotas iesaistes interaktivitati. Divvirzienu komunikacija
— lietotajs var izvéléties, kadu saturu vélas sanemt vai kadas darbibas
veikt un / vai DML dod atgriezenisku saiti par lietotaja veiktajam
darbibam. Pieméram, bet ne tikai, tests ar vértéjumu, izglitojoSa spéle,

valodas apguves treninprogramma, zib-kartites (anglu val. — flash
cards), atkartoSanas un prakses (anglu val. — drill & practice) tipa moduli,
e-gramatas.

3. DML ar iesaistoSu interaktivitati. Lietotajs ir ne tikai vérotajs, bet ari
procesa tieSs vai netieSs vaditajs. LietoSanas scenarijs ir sazarots un
DML atSkirigi sadarbojas ar dazadiem lietotajiem, sniedz katram
lietotdjam vinam nepiecieSamu atbalstu. DML piemérojas konkréta
lietotaja vajadzibam un situacijai (zindSanu Iimenim un apguves
specifikai). Pieméram, bet ne tikai, personaliz€jami DML, simulacijas un
mikro-pasaules, imersiva realitate, DML, kas maciSanas procesa
pilnveidojas un adaptéjas.

DML izstradeé pielietojamo tehnologiju
izveles principi
Visparéjie DML tehniskie standarti

Neatkarigi no izvélétas DML izstrades tehnologijas DML jaatbilst noteiktiem
ilgtspéjas un savietojamibas standartiem. Primari ir jadefiné — kadam iekartam
un ar kadiem piekluves veidiem DML tiks izstradats. Gan tieSsaites, gan
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bezsaistes DML ir jabat piemérotiem darbinasanai izplatitakajas
operétajsistémas un biezak izmantotajas ierices.
Lai nodroSinadtu sekmigu DML izmantoSanu timekla vietnés ar izplatitako

parlikprogrammu (Chrome, Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, Safari)
palidzibu, DML ir javeido, izmantojot $adas pamata tehnologijas:

e HTML5 - timekla lapu satura aprakstiSanai
(http://www.w3.org/TR/htmi5/);
e CSS3 - timekla lapu stila un izkartojuma aprakstiSanai

(http://www.w3.org/standards/techs/css#w3c_all);

o« JavaScript — timekla lapu funkcionalitites  aprakstiSanai
(https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/JavaScript/Language_Resources).

Savukart, DML veido$ana nav ieteicams izmantot Adobe Flash un Microsoft
SilverLight tehnologijas, jo to atbalsta vairaku izplatitdko parlikprogrammu
jaunakajas versijas ir partraukts.

HTMLS5 ir piemérotaka tehnologija, ar kuras palidzibu ir iesp&jams izveidot
DML, kas var but derigs dazadam iericém, automatiski pielagojoties iericei
piemérotakajai izskirtspéjai.

|zzinas un pasmacibas mérkiem paredzétiem DML nav nepiecieSama atbilstiba
kadiem citiem tehnologiju standartiem, iznemot HTML5, CSS3 un JavaScript.
Vienlaikus DML izstrade, kas orientéta uz HTMLS5, nodroSina iespéju veidot visa
veida DML, t.sk. skaita, linearus lasamus DML, kurus parvalda macibu vadibas
sistémas (anglu val. — learning management system) (turpmak — LMS) un Kuri
nodroSina macibu darba plismas un automatiskus testus.

AtseviSkos gadijumos konkrétu macibu mérku sasniegSanai DML tehniskais
risinajums var ar bat tikai mobilaja vai cita specifiska vidé bazéts, un izmanto
tadas tehnologiskas iespéjas, kas iespéjamas tikai $aja vidé (pieméram,
viedtalruniem ar Android, iOS vai Windows operétajsisttmam veidotas
lietotnes).

ZinaSsanu un prasmju parbaudes mérkiem paredzéto DML tehniskie
standarti

Viena no bdatiskakajam DML atSkirbbam no citu veidu elektroniskajiem
dokumentiem ir to spé&ja piedalities LMS raksturigajas darbplismas - DML ir
jabat veidotam ta, lai ar to batu iesp&jams veikt virkni darbibu, t.sk.,:

e Uzdot;

e lzpildit;

e lesniegt vértedanai;

« Kontrolét izpildes statusu un laiku;

o Vertet ar automatiskam un pusautomatiskam metodém.

Lai nodroSinatu DML ilglaicigumu un padaritus tos neatkarigus no konkrétas
macibu satura vadibas sistémas (turpmak — LCMS) (anglu val. Learning
Content Management System), kurai vai ar kura ietilpstoSajiem rikiem tie ir
izstradati, $adi DML javeido atbilstosi visparpienemtiem digitalo macibu sféras
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tehniskajiem standartiem, kurus atbalsta pietiekami plass sistemu (t.sk.
bezmaksas) klasts.

Paslaik noteiktie un plasak izplatitie DML standarti, kas nodroSina minéto
prasibu izpildi, ir SCORM (http://adInet.gov/adl-research/scorm/, ISO/IEC TR
29163-1:2009 Information technology -- Sharable Content Object Reference
Model (SCORM®) 2004 3rd Edition) un Experience API (http://adlnet.gov/adl-
research/performance-tracking-analysis/experience-api/). Sos  standartus
atbalsta, pieméram, Moodle macibu vadibas sistéma.

Inovaciju elements DML

Inovativs DML no ta briza pierastajiem DML vai tradicionalajiem macibu
l[dzekliem atSkiras ar jaunu metodi, pieeju, ideju. DML inovaciju parasti rada
tehnologija, kas vérsta uz to, lai noteiktu zina$anu, prasmi, attieksmi vai
kompetenci apgutu jauna veida. Inovativs DML atSkiras ar macisanas pieredzi,
dzilumu, veidu, iesaisti. Batiski ir apzinat, ka ari inovativam DML ir jaatbilst
konkrétai macibu vajadzibai jeb kompetencei, ko izglitojamais iegust,
izmantojot DML, un DML inovitate paredz to izdarit citadi neka ar lidzSingjiem
macibu [idzekliem. Inovaciju izmatoSana DML un macibu procesa kopuma dod
radoSuma impulsu ta izmantotajiem — pedagogiem un Tpasi skoléniem.

Inovaciju klatbatne biezak ir sastopama DML, kas raditi noteiktas prasmes vai
kompetences apguvei. Pieméram, runas tehnologijas palidz apgat
svedvalodas, spélu momenta (anglu val. — edutainment, gamification) vai
simulacijas un imersivas realitates tehnologiju izmantoSana izglitiba dod
papildus motivaciju un iesaisti dazada vecuma skoléniem.

Inovaciju elements macibu procesa ir vertigs, ja paaugstina macisanas
iesaistes [Tmeni jeb macisanas procesa dzilumu. Pieméram, bet ne tikai:

o DML spéj dazadot ta lietoSanas scenariju un pielagoties katram unikalam
lietotajam;

o DML lauj pasam skolénam radt;
o DML lauj nospraust savus mérkus un tos sasniegt;
o DML tiek izmantoti realu dzives problému, situaciju risinasanai;

« DML lauj mactties globali — redzét kopsakaribas lielda méroga, operéjot ar
liela méroga datiem vai saturu, analiz€jot milzigus datu apjomus (piem.,
Open data datu kratuves pieejamos);

« DML ir izmantojami cita (pieméram, mobilaja) vide, radtti specifiski tai, ja
81 vide ir batiska DML mérkim;

o DML lauj darboties grupa — macoties kolektivi.

Autortiesibas

Veidojot DML, ir jaievéro Bernes konvencijas par literatiras un makslas darbu
aizsardzibu, Eiropas Parlamenta un Padomes Direktivas, Latvijas Republikas
Satversme un Autortiesibu likums autortiesibu un blakustiesibu joma.
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Autortiesibu izpratné ,darbs” ir personas rado$as darbibas rezultats, un uz
jebkuru darbu attiecas autora tiesibas. Darbs tiek aizsargats neatkarigi no ta,
kada veida vai forma tas tiek izpausts, neatkarigi no ta, vai tam piemit kada
vértiba un nenemot véra uzdevumu, ko tas pilda. DML visbiezak ir salikts darbs,
jo taja ir ieklauti vairaku autoru radosas darbibas rezultati. Batiski ir tas, ka
autortiesibas attiecas uz visiem DML ieklautajiem satura elementiem, ka ari uz
ta dizainu un programmataru.

Autortiesibu likuma noteiktajos gadijumos ir atlauts izmantot darbus un
blakustiesibu objektus, neprasot tiesibu subjekta atlauju, k& ari nemaksajot
atlidzibu. Likuma ieklautie iznémumi attiecas uz darbu un blakustiesibu objektu
izmantoSanu izglitibas meérkiem. Sie iznémumi attiecas nepastarpinati uz
izglitibas iestadem, tapéc uz So iznémumu sava darbiba nevar palauties citas
iestaddes vai institlcijas. 1znémumi attiecas tikai un vienigi uz darbu vai
blakustiesibu objektu izmantoSanu nepastarpinata macibu procesa. Ikreiz,
atsaucoties uz sadu iznémumu vai ierobezojumu, ir japarliecinas, ka tas tiesam
atbilst visam likuma noteiktajam normam.

Saubu gadijuma ieteicams sazinaties ar organizaciju, kura parstav autoru
tiesibas, lai darba izmantoSanai sanemtu autortiesibu subjekta piekriSanu.

DML noveértésanas kriteriji

Veidojot DML, primarais ir ta mérkis, paréjie kritériji ir pakartoti mérkim. Izvirzot
kritérijus noteiktam DML, ir jaizvérté konkréta kritérija atbilstiba S8 DML mérkim.

DML kvalitates

izvértésanas Kriteriji

faktors

DML meérki, | e Ir skaidri formuléti DML mérki, uzdevumi un sasniedzamie

uzdevumi un macibu rezultati.

sasniedzamie - o . . : - -

rezultat] e DML noteiktie mérki, uzdevumi un sasniedzamie mé&cibu
rezultati ir saskanoti ar macibu priekSmeta programma
noteiktajiem mérkiem, uzdevumiem un sasniedzamajiem
rezultatiem.

DML saturs DML saturs:

interesém pieredzei un vajadzibam;

e athilst izglitibas programma noteikto mérku un uzdevumu
istenoSanai (DML ir ieklauts standartd vai vadlinijas
noteiktais izglitibas saturs, doti uzdevumi un vingrinajumi
macibu satura apguvei un macibu sasniegumu vértésanai);

e atbilst izglitojama vecumposma attistibas T1patnibam,
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atbilst tiesiskajiem (t.sk. lidztiesibas un vienlidzigu iespéju)
principiem, étiskajiem un morales aspektiem;

atbilst  didaktikas  aspektiem (t.s.  mérktiecigums,
zinatniskums, saprotamiba, sistémiskums, sistematiskums,
objektivitate, uzskatadmiba, saistiba ar dzivi un aktualitate,
kultdrizglitiba);

atbilst gramatikas aspektiem (izklasta skaidriba, nav
gramatisku un stila kladu);

vingringjumi, uzdevumi un parbaudes darbi nodroSina
macibu sasniegumu parbaudi un vértésanu atbilstoSi macibu
mérkiem, ir veidoti, ievérojot normativajos aktos noteiktas
macibu sashiegumu vértéSanas formas un metodiskos
panémienus, un nodrosina atgriezenisko saiti .

ieklauti dazadas grutibas pakapes uzdevumi

ieklauti uzdevumi dazadiem izzinas darbibas limeniem

DML struktdra

Macibu saturs ir viegli uztverams, veicina mérktiecigu macibu
darbu, t.sk.

macibu saturs ir tematiski un metodiski sagrupéts un
parskatami izkartots;

ir izdalitas un izceltas galvenas nodalas, apakSnodalas un
temati;

nodalu un apaksSnodalu virsraksti satur 1su un konkrétu
informaciju par attieciga temata, nodalas vai apaksnodalas
saturu;

ir precizi formuléti uzdevumu noteikumi, tiek lietoti raksturigi
piemeéri un fakti macibu témas konteksta;

pamatteksta izklasta tiek izmantoti simboli un informacijas
grafisks attélojums, lai izceltu jedzienus, to likumsakaribas;

ir izmantots viegli uztverams ilustrativais materials ar
saprotamiem paskaidrojamiem;

grafiskais dizains (burtu lielums un veids, krasu lietojums,
formats) nodroSina labu macibu satura uztveri.

NepiecieSamibas gadijuma nodrosSinata pieejamiba
specifiskiem informacijas avotiem. Pieméram, Kimisko elemntu
periodiskajia tabulai, fizikalo lielumu tabulam, utt.

DML integracijas
iespéjas macibu
procesa

DML satura atbilstiba izglitibas standartam, izglitibas
programmai vai citiem normativajiem aktiem, kas regulé
izglitibas / macibu programmas saturu;

DML zinaSanu nostiprinaSanas un / vai parbaudes formas
atbilstiba izglitibas / macibu programmas novértéSanas
principiem;
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DML piemérotiba mérkauditorijai un tas specifiskajam
macibu vajadzibam;

DML sniegtais atbalsts pamata macibu procesa
nodroSinasanai;

Ir daudzveidigi izmantojams (dazadiem izglitibas mérkiem
un uzdevumiem, nav saistits tikai ar vienu konkrétu macibu
gramatu)

DML struktdra lauj vadit macibu procesu

citi integracijas iesp&jamibas faktori

DML satura
ieklaujamie
uzdevumi un

parbaudes darbi

Praktisko uzdevumu sasaiste ar macibu meérkiem un
sasniedzamajiem rezultatiem (vismaz viens praktiskais
uzdevums katra macibu rezultata sasniegSanai).

Vingrinajumu teorétisko zinaSanu nostiprinasanai atbilstiba
macibu tematama (vismaz tris jautajumi katram tematam ar
iespéju maintt parbaudes jautdjumus péc temata
atkartoSanas)

Parbaudes darbu atbilstiba macibu tematam (vismaz tris
jautajumi katram tematam ar iespéju mainit parbaudes
jautajumus péc temata atkartoSanas)

DML ir ieklauts nosléguma parbaudes darbs, lai parliecinatos
par DML sasniegtajiem mérkiem (apkopojums par visam
DML ieklautajam tematiem - vismaz 3 jautadjumi par katru
tematu no kopéjas jautajumu datu bazes, kas vismaz divas
reizé€s parsniedz gala parbaudijuma jautajumu skaitu).

DML lietojamiba

DML uzblve ir saprotama, taja ir efektivas navigacijas
iespéjas, dizains, lietotaja saskarne un izvélnes ir intuitivas,
értas, patikamas un pazistamas, ikonas ir atri saprotamas,
caurspidigas un viegli uztveramas.

DML ir pielagojams lietotajiem ar ipasam vajadzibam,
pieméram, var palielinat teksta izmérus, tuvinat un palielinat
attélus, atskanot uzrakstito tekstu audiali (lietotajiem ar
redzes traucéjumiem), u.c.

DML nav balstits uz sarezgitam teksta komandam.

DML ir nodrosinatas efektivas hiperteksta un multimediju
iespéjas.

DML satur lietotaja rokasgramatu un ieblvétas atbalsta
funkcijas, kas nodroSina instrukcijas konkréta DML lietojuma
funkcionalitatei (taja skaita un pieméram, lai vecakiem, kas
izmanto doto DML majmaciba, bltu iespéja no sakuma
izlastt lietoSanas instrukcijas).

DML dialoglodzini nesatur neatbilstoSu un lieku informaciju
un tadéjadi neaizsedz skatu vajadzigajam saturam.
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DML lauj efektivi apgit konkréto macibu saturu, veikt dotos
macibu uzdevumus, sasniegt uzstaditos izglitibas mérkus.

DML saturs ir pasniegts dazados savstarpéji papildinoSos
formatos, proti, lasams (tekstuals), klausams (audials),
skatams (vizuals — attéli un video).

Kladu skaits, izmantojot DML ir minimals, klidas péc to
butibas neietekmé satura apgutsanu; péc kludu pielausanas
lietotajs viegli un atri var noveérst kludaino darbibu.

DML interaktivitate

Pasiva jeb lineara interaktivitate
Lietotajs ir pasivs informacijas ( t.sk. arT multimediala satura)
uztvéréjs un nespéj ietekmét satura virzibu)

lerobeZotas iesaistes interaktivitate

Divvirzienu komunikacija — lietotajs var izvéléties, kadu
saturu vélas sanemt vai ka&das darbibas veikt, sanemt
atgriezenisko saiti

lesaistoSa interaktivitate

LietoSanas scenarijs ir sazarots un atskirigi sadarbojas ar
katru lietotaju, piemérojas konkréta lietotaja vajadzibam un
situacijai.

IKT efektivs
pielietojums DML
izstrade

DML izstradé tiek izmantotas izplatitakds vadoSas

tehnologijas _ HTML5, CSS, JavaScript.

Inovaciju elements
DML satura un
izstradé - veicina
macisanas iesaistes
[Tmeni jeb
macisanas procesa
dzilumu

Tiek sasniegts Sads

lTmenis (sakot no vienkarsaka uz

sarezgitako):

AtceréSanas
Izpratne

PielietoSana
AnalizéSana
NoveértéSana

Radisana
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