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SERIOUS GAME
“AMELIORER LES PERFORMANCES

DE LA PRODUCTION”
*
ﬁLes intentions
/7

Une approche ludique du Lean manufacturing

pragmatique grace a une simulation physique qui
permet d'aborder les deux dimensions du Lean:
Organisationnel et comportemental.

N\
WLes objectifs

o Définir le systéme de mesure et calculer o Définir les actions nécessaires sur les 5
les indicateurs. thémes : productivité, flux, implantation,

. i qualité, ressources humaines.
o Identifier les sources de gaspillage.

LES 8 GASPILLAGES

o . . DU LEAN MANUFACTURING
Les participants se répartissent les postes de travail d'une
usine. lIs font une premiere simulation physique pour
mesurer les caractéristiques de la production.

Surproduction Attente

Ils utilisent ces caractéristiques pour mettre a jour une
cartographie des flux (Value Stream Mapping), calculer le
takt time et révéler les gaspillages qui engendrent des

Mouvement Transport
pertes de performance.

Pré-requis

8 a 12 personnes.

2 journées.

Surtraitement Stock

Défaut Talents inutilisés
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