
Conçue pour être déployée par le 
siège et mise à disposition de 
chaque manager local selon ses
droits d’accès. 

Une Plateforme de Gaming
clé en main

Gaming + Data Marketing

Plateforme SaaS



Pourquoi le Jeu fonctionne aussi bien
auprès des clients ?

 Il valorise sa fidélité
 Il apporte une touche divertissante à chaque visite
 Il créé un sentiment d’appartenance
 Il offre une possibilité d’économies
 Il provoque un engagement émotionnel positif

pour votre marque

Une Plateforme d’Animation 
Pour créer du plaisir et de l’addiction

Le Jeu se lance sans 
installation depuis un Qr-Code 
ou un lien html, ce qui permet 
de le diffuser facilement sur 
les réseaux sociaux / mailing / 
sms..

Utilisation 
et diffusion facile

TESTEZ !

Utilisez les code 1234
pour rejouer !

CÔTÉ JOUEURS

Bref, ça plait, c’est populaire  et c’est addictif



NOTRE JEU regroupe 
plusieurs avantages en 
une seule action :

• Attirer des nouveaux 
prospects

• Fidéliser des clients

• Augmenter le panier moyen

• Collecter des Datas en 
grand nombre et en toute 
conformité RGPD 
(automatisé)

• Animer vos réseaux (Liker, 
déposer un Avis, suivre)

• Générer des Commandes, 
des Réservations

• Promouvoir un évènement

• Ecouler un stock

Une Plateforme puissante 
qui génère et regroupe de nombreux avantages

Un divertissement en apparence,

Un outil marketing puissant en définitive

pour voir toutes les 
possibilités :

Bloquez une Démo 
en Visio

https://resto.suggpro.com/meetings/fdavid/visio-franchise-suggpro
https://resto.suggpro.com/meetings/fdavid/visio-franchise-suggpro
https://resto.suggpro.com/meetings/fdavid/visio-franchise-suggpro


Une Plateforme puissante 
Stats et Challenge en temps réels

QUE PERMET
LA PLATEFORME :

 Créer plusieurs accès administratifs
 Donner des accès à chaque 

établissement (ou non) tout en 
supervisant

 Centraliser ou décentraliser selon 
votre politique ou vos besoins

 Créer un Jeu en quelques minutes
 Mettre à jour un Jeu à tout moment
 Créer plusieurs Jeux ou ≠ versions
 Gérer les modalités de 

récupération des cadeaux
 Gérer les probabilités de gain pour 

chaque Cadeau
 Appliquer des stratégies de jeu, et 

définir des objectifs
 Créer plusieurs jeux ou variantes 

selon les objectifs
 Proposer le Jeu en plusieurs langues
 Dupliquer un Jeu pour tous les 

établissements
 Suivre les stats nationales et locales
 Mettre en place des Challenges et 

objectifs entre établissements
 Intégrer le Jeu sur un site web, le 

diffuser sur vos réseaux ou mailing 
et sms, sur des flyers (QRCode) dans 
chaque établissement, sur les 
tickets de caisse, etc.

 Génère le RGPD automatiquement 
pour chaque établissement.

Une Plateforme pour 
suivre les Stats et Challenger

pour voir toutes les 
fonctionnalités :

Bloquez une Démo en Visio

Challengez 
vos 

équipes

https://resto.suggpro.com/meetings/fdavid/visio-franchise-suggpro
https://resto.suggpro.com/meetings/fdavid/visio-franchise-suggpro
https://resto.suggpro.com/meetings/fdavid/visio-franchise-suggpro


Frédéric DAVID
06 22 16 81 45
05 86 16 06 84

fdavid@suggpro.com
www.suggpro.com/gaming-suggpro/Technopole du FUTUROSCOPE

86961 Futuroscope Chasseneuil Cedex

Nous contacter

Contact / Tarif

Bloquer une Démo
en Visio

Tarifs sur devis selon :
• nombre d’établissements 
• durée d’engagement
• Spécificités éventuelles

Aucune option supplémentaire : vous bénéficiez de 
l’accès complet à l’ensemble des services de la 
plateforme avec un compte Administrateur Principal.

(Nos Licences pour Commerces, indépendants, sont librement accessibles sur notre site)

Tentez de gagner
1 an de licence !

Vous êtes 
joueur ?

mailto:fdavid@suggpro.com
https://www.suggpro.com/gaming-suggpro/
https://resto.suggpro.com/meetings/fdavid/visio-franchise-suggpro
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https://www.suggpro.com/gaming-suggpro/#TarifsGaming
https://resto.suggpro.com/meetings/fdavid/visio-franchise-suggpro

	Diapositive numéro 1
	Diapositive numéro 2
	Diapositive numéro 3
	Diapositive numéro 4
	Diapositive numéro 5

