
Effets Spéciaux, accessoires, systèmes interactifs 
et Costumes.

Pour Expériences immersives, Escape Games et Parcs à thèmes.



Geoffrey Masson

Après des études dans le domaine de la 3D et du cinéma d’animation, j’ai travaillé 
pendant plusieurs années dans le spectacle nocturne et plus particulièrement le 
mapping vidéo sur monuments.

Fan inconditionnel de parcs à thème et de leurs innovations technologiques, j’ai 
mélé passion et compétences en créant Magic On en 2021 afin de proposer tout 
mon savoir faire aux escapes game et autres lieux immersifs.

Qui sommes-nous ?

Maryon Masson

Tombée petite dans le milieu du spectacle et de la danse, c’est tout naturellement que je 
me suis dirigée vers des études d’artisanat et métiers d’art dans le domaine du vêtement 
et costume.

Bercée par le fantastique, j’ai acquis au fil des années diverses compétences dans la 
transformation des matières telles que les textiles, le bois, les bi composites (résines et 
silicones), les mousses, etc.

J’aime donner vie à des personnages et créatures tout en relevant les challenges et 
contraintes qu’imposent le spectacle et les escapes game.



Le  Studio



Donnez vie à vos décors et créez des effets 
époustouflants grâce au vidéo mapping.

Forts d’une expérience de plus de 10 ans dans le milieu du vidéo 
mapping extérieur, nous vous proposons d’intégrer cette magie 
dans vos salles. 
Soulignez ou transformez votre environnement grâce à des effets 
et illusions créés sur-mesure. 

Tarifs : à partir de 4500 €

Nous étudions pour vous les meilleures possibilités afin d’offrir un               
spectacle et une immersion optimale à vos visiteurs. 
Du plus petit espace aux pièces de plus de 100m2, le mapping vidéo 
s’invite désormais partout. 

Différentes séquences peuvent être déclenchées, soit par action de 
votre GM ou animateur, soit par automatisation avec intégration  
à votre système de jeu.

Video mapping



•	 Diffusion d’un média 
en boucle afin d’agré-
menter votre décor.	
			 

•	 Diffusion de différents 
médias pilotés par le 
GM ou par déclenche-
ment mécanique dû 
à une    manipulation 
dans le jeu. Il permet 
alors de délivrer des 
indices, faire évoluer 
votre  histoire ou de 
délivrer des messages 
précis.

Tarifs : à partir de 4000 €

Hologrammes
L’hologramme s’invite désormais dans vos shows et 
lieux immersifs. 

•	 Le Lipsync en direct, 
il permet au GM ou 	
	 animateur de parler 
en direct avec le pu-
blic à 	 travers la pro-
jection. Le personnage 
bouge et s’anime alors 
en  fonction de l’into-
nation de la voix de la 
personne le pilotant.

Nous donnons vie à vos personnages de fantômes et projections 
futuristes en vous proposant différents niveaux d’interactions :



Ils peuvent animer votre lieu ou faire partie intégrante d’une aventure.

Nous travaillons l’intégration de ces éléments dans votre décor, afin de 
les rendre indiscernables d’un objet authentique.

Exemples d’intéractions possibles : 

Tableaux et miroirs vivants

•	 Diffusion d’un média en boucle pouvant 
faire partie d’un énigme.			 
		

•	 Diffusion de différents médias pilotés 
par le GM ou par  déclenchement mé-
canique dû à une manipulation dans le 
jeu.                                           		
	

•	 Le LipSync en direct : permet au GM ou  
animateur de parler en direct à travers 
le miroir ou le tableau. Le personnage 
bouge et s’anime alors en fonction de 
l’intonation de la voix de la personne le 

Nos tableaux et miroirs prennent vie et interagissent avec 
leur environnement.

Tarifs : à partir de 3500 €



L’Atelier



Tarifs : à partir de 5500 €

•	 Séquence animée et sonore à but décoratif : la 
créature bouge en boucle aléatoire pour un meil-
leur effet.

•	 Séquences animées pré-enregistrées pilotées 
par le GM ou par déclenchement mécanique du 
à une manipulation dans le jeu. Elle permet alors 
de donner des indices, faire évoluer votre histoire 
ou de délivrer des messages précis.		

•	 Le Lipsync en direct, il permet au GM ou anima-
teur de parler avec le public à travers l’anima-
tronique. La créature bouge et s’anime alors en 
fonction de l’intonation de la voix de la personne 
le pilotant.

De l’être humain au dinosaure en passant 
par les aliens, nous donnons vie à n’importe 
quel type de créature, réelle ou fantastique. 

Réalisée en matière spécifique offrant un rendu ultra ré-
aliste telles que le silicone, la fourrure ou les plumes, nos 
animatroniques peuvent être soit décoratives soit inte-
ractives à plusieurs niveaux :	 	 	 	 	 	
	

Animatroniques



Notre atelier de fabrication vous propose la conception et 
réalisation de divers éléments de décors et jeux. 

Décors et accessoires

Tarifs : selon projet

Grâce à notre parc machines varié (découpeuse laser, imprimante 3D, fi-
lament et résine, ploter de découpe et autres), nous pouvons donner vie à 
toutes vos idées en vous livrant un produit fini, avec possibilité d’intégration 
de mécanisme.

Du petit accessoire au décor de taille moyenne, notre savoir-faire dans la 
peinture à effet donnera la touche finale à votre décoration.



Masques et Costumes
Notre atelier de création de costume donne 
vie à vos personnages. 

telling. 

Nos compétences en stylisme et modélisme de costume de scène nous per-
mettent de vous accompagner tout au long du procédé de création, en ap-
portant une expertise spécifique dans la création de silhouettes fortes
et caractérisées. 

Nos masques, en silicone ou rigide, sont conçus spécifiquement pour votre 
aventure, en lien direct avec votre story telling

Les costumes sont réalisés à la taille souhaitée et en respectant les 
contraintes liées à votre projet : temps d’habillement, visibilité, mobilité. 
Nous pouvons également intégrer des éléments éléctroniques dans les 
masques et costumes afin de donner un côté spectaculaire à votre person-
nage, tels que des effets lumineux ou de mouvement.

Tarifs : selon projet



Portfolio :   



Contactez nous :

 
Le Studio 
Geoffrey Masson

06.21.93.25.49

-

L’ Atelier
Maryon Masson

06.09.99.46.39

contact@magic-on.fr
www.magic-on.fr


