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A propos 

A s o b o  S t u d i o  e s t  c r é é  e n  2 0 0 2 .  +  3 0 0  e m p l o y é s .  

S t u d i o  d e  j e u x  v i d é o s  1 0 0 %  f ra n ç a i s

( F l i g h t  S i m u l a t o r  /  A  P l a g u e  Ta l e )  

E n  2 0 1 1  A s o b o  S t u d i o  d é c i d e  d e  c r é e r

H o l o F o r g e  I n t e ra c t i v e.

D é p a r t e m e n t  B 2 B  ( c u l t u r e,  i n d u s t r i e,  s a n t é,  …) .  

+  6 0  p r o j e t s  l i v r é s  /  1 0 0 %  d e  s a f i s fa c t i o n  c l i e n t



R E A L I T E  A U G M E N T E E

Les technologies

R E A L I T E  V I R T U E L L E

M O C A P  ST U D I O



Les technologies

S M A R T P H O N E

LU N E T T E  I N D U ST R I E L L E

S I M U L AT E U R  D E  V O L



Projets

Montaigne (2025)

Découverte ludique de la pensée de Montaigne

4 casques de réalité mixte

Expérience gratuite installée à Bordeaux

Meta Quest 3

Voir le projet ici

https://www.youtube.com/watch?v=7hSbpm4RMPE


Une experience hybride : l’utilisateur évolue entre réalité et virtualité

Un scénario conscient : comment aborder un thème brûlant comme l’esclavagisme ?

Des animations faites par des acteurs, dans notre studio de motion capture, pour une 
scénarisation plus précise

Meta Quest 3

Bordeaux au XVIIIème siècle (2024)

Voir le projet ici

Projets

https://www.holoforge.io/projets/bordeaux-port-de-la-lune


Projets

Holo-Math (2024)

Exposition autonome

10 HoloLens + application admin 

Expérience immersive avec un médiateur augmenté 

HoloLens 2

Voir le projet ici

https://www.holoforge.io/projets/holo-math


Projets

Lalibela / UNESCO (2023)

Exposition nomade (+100k visiteurs en 6 mois)

10 casques HoloLens + 1 application admin

Expérience basée sur 3 maquettes physiques

HoloLens 2

Voir le projet ici

https://www.holoforge.io/projets/lalibela


Projets

Casino de Nice (2023)

Voyage immersif esthétique et artistique

6 casques HoloLens + 1 application admin

Expérience basée sur une maquette physique

HoloLens 2

Voir le projet ici

https://www.holoforge.io/projets/casino-de-nice


Projets

Joséphine Baker (2023)

La biographie immersive d’une icône

10 HoloLens + 1 application admin

Expérience réalisée grâce à la motion capture

HoloLens 2

Voir le projet ici

https://www.holoforge.io/projets/josephine-baker


Projets

Mont-St-Michel (2018)

Exposition autonome (7/7 jours)

10 HoloLens + 1 tablette + 1 application admin

Expérience basée sur une maquette des Plans-Reliefs

HoloLens 1 & 2 + Touch screen

Voir le projet ici

https://www.holoforge.io/projets/mont-saint-michel


Projets

Akhenaton (2021)

Première restitution polychromique de l’Histoire

4 HoloLens

Expérience basée sur le buste d’Akhénaton (Louvre)

HoloLens 1 & 2

Voir le projet ici

https://www.holoforge.io/projets/akhenaton


Partenaires culturels



06 69 96 35 96

contact-holoforge@asobostudio.com

Contacts

WWW.HOLOFORGE.IO

W W W . H O LO FO R G E . I O

https://www.holoforge.io/

	Diapositive 1
	Diapositive 2
	Diapositive 3
	Diapositive 4
	Diapositive 5
	Diapositive 6
	Diapositive 7
	Diapositive 8
	Diapositive 9
	Diapositive 10
	Diapositive 11
	Diapositive 12
	Diapositive 13
	Diapositive 14

