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A propos

Asobo Studio est créé en 2002. + 300 employés.
Studio de jeux vidéos 100% francais

(Flight Simulator / A Plague Tale)

En 2011 Asobo Studio décide de creer
HoloForge Interactive.
Département B2B (culture, industrie, santé, ...).

+ 60 projets livrés / 100% de safisfaction client
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Les technologies
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Montaigne (2025)

@® Découverte ludique de la pensée de Montaigne
® 4 casques de réalité mixte

@ Expérience gratuite installée a Bordeaux

@® Meta Quest3

Voir le projet ici



https://www.youtube.com/watch?v=7hSbpm4RMPE

Bordeaux au XVlilleme S|ecle (2024)

@® Une experience hybride : Uutilisateur évolue{entre réalité et virtualité

@® Un scénario conscient : comment aborder un tl\1eme brialant comme l’esclavagisme L
| 's
| > |
@ Des animations faites par des acteurs, dans notre studio de motion capture, pour une
scénarisation plus précise

@ Meta Quest 3 \

Voir le projet
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https://www.holoforge.io/projets/bordeaux-port-de-la-lune

Projets 1

Holo-Math (2024)

@® Exposition autonome

® 10 HoloLens + application admin

® HololLens 2

Voir le projet ici


https://www.holoforge.io/projets/holo-math

Projets -

Lalibela / UNESCO

@® Exposition nomade (+700k visiteurs en 6 mois)

® 10 casques HoloLens + 1 application admin

@ Expérience basée sur 3 maquettes physiques ‘

® HoloLens 2

Voir le projet ici


https://www.holoforge.io/projets/lalibela

Casino de Nice (2023)

@® Voyage immersif esthétique et artistique
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Voir le projet
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https://www.holoforge.io/projets/casino-de-nice

Projets

Josephine Baker (2023)

(Y v

@® Labiographie immersive d’une icone

® 10 HoloLens + 1 application admin

@ Expérience réalisée grace a la motion capture

® HololLens 2

Voir le projet ici



https://www.holoforge.io/projets/josephine-baker

@® Exposition autonome (7/7jours)

® 10 HoloLens + 1 tablette + 1 application admin

@ Expérience basée sur une maquette des Plans-Reliefs

® HoloLens 1 &2 + Touch screen

Voir le projet ici



https://www.holoforge.io/projets/mont-saint-michel

Akhenaton (2021)

Premiere restitution polychromique de UHistoire
4 HoloLens
Expérience basée sur le buste d’Akhénaton (Louvre)

HoloLens 1 & 2

Voir le projet ici



https://www.holoforge.io/projets/akhenaton

Partenaires culturels
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Contacts

@
06 69 96 35 96

contact-holoforge@asobostudio.com HOLOFORGE
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