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Le premier casque immersif dédié a 1'usage thérapeutique.

| , Cet usage nécessite de protéger les utilisateurs et d'améliorer
f /i g : l'ergonomie afin de mieux profiter du potentiel de I'immersion
¥ ; ‘ ’ | } - 360°.
oy T B ... . b M DREAMSENS est concu dans une démarche de dispositif médical
\ ; et il est 'aboutissement de milliers d'expériences de terrain.
: , Grace aux Data recueillies pendant les expériences, de nouvelles
SOCIALDREAM > 1 | thérapies non médicamenteuses verront le jour jusqu'a prévenir
g ‘ certaines maladies.
DREAMSENS rend l'expérience encore plus immersive, s'ouvre a
tous les publics contre-balance les obstacles engendrés et

QUI SOMMES NOUS ? : " B identifiés par les technologies actuelles.

Nous sommes des ingénieurs et scientifiques, concepteurs
intégrateurs de solutions thérapeutiques pour la santé
: mentalle. SOCIALDREAM
Nous allions la technologie a 'alliance thérapeutique en
produisant des outils modulables et personnalisés pour les

thérapeutes afin de s'adapter a chaque individu. | Grace au sentiment de présence produite
en immersion, nous provoquons des

émotions positives, de la motivation, qui
sont deux facteurs bénéfiques pour la santé.

CONSTAT : LE MONDE SOUFFRE Plonger des utilisateurs atteints de troubles

La santé mentale touche 1/4 de la population mondiale et en cognitifs, dans des univers personnalises
paralléle la population va augmenter de 33% d'ici 2050. permet aussi de stimuler les mémoires,
55 Millions de personnes sont atteintes de démence dans le vivre de belles réminiscences ou tout
monde, ce sera le triple d'ici 2050. simplement de lacher prise avec le
quotidien.
En France le suicide est la troisiéme cause de mortalité chez : . 8
les adolescents agés de 15 4 19 ans. Rendre accerss,lble 1 1.na,cc0351ble est une .
AThopital Robert Debré (Hopitaux de Paris) les admissions opportunité considérable pour les _ INNOVATIGH
des moins de 15 ans pour tentative de suicide ont augmenté personnes atteintes de handicap | | AWARDS
de 299% en Juillet 2019 et Avril 2021 ‘

IL'Y A URGENCE. f i ¢ 4 ; 1 IMMERSIF

SOCIALDREAM telbve lo 448 ivae Ia rdalite visauelle | ; A % 7 . AL : Sans contact avec le visage, ergonomique et adapté au port des
. Poa ¥ L A lunettes, sans réglage de la vue.

SENSORIEL
Connecté a vos sens & émotions.
INTELLIGENT

Recueil et analyse de DATA (Physiologiques et
comportementales)

,Medjcus curat, natura sanat Feedback en temps réel entre I'utilisateur et le praticien.

Adage latin signifiant

Les capteurs permettent de recueillir les émotions des

« Le médecin soigne, la nature guérit 2 utilisateurs en temps réel. Ces capteurs associés a une IA,
: permettent de produire des contenus personnalisés afin de
Hippocrate (-460/-377) réguler une courbe d'émotions positives.



