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Casino de Nice
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® Quest 3 (sans maquette) & HoloLens 2 (avec maquette) ». F

@ Client: Métropole de Nice / 2023-2024



Lalibela

@® Exposition nomade (+700k visiteurs en 6 mois)

@ Basée sur 3 maquettes physiques

@ Une portée internationale (site UNESCO, expérience
disponible dans 3 langues : francais, anglais et amharique)

@® 10 casques +une application d’administration

@ Client: AFD /2023



Joséphine Baker

@® Labiographie immersive d’une icone

® Casques + loT (radio vintage connectée)

@ Expérience réalisée grace a la motion capture

(enregistrement des mouvements d’une vraie danseuse)

@® Une expérience évolutive (nouveau chapitre en construction)

@ Client: Panthéon /2023




Holo Math

@® Le premier musée de France dédié aux mathématiques
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® Expérience immersive avec médiateur augmenté
I

@ Jusqu’a 15 casques en simultaneé ' : N C E

@® Une expérience tournée vers la jeunesse (vulgarisation) D E S
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@ Client : Institut Henri Poincaré / 2023 M ATH E:& | 1,



Akhenaton

@® La premiére restitution polychromique de U’Histoire
® Déployée sur HoloLens 1 & 2

@ Expérience basée sur le buste d’Akhenaton

(Musée du Louvre)

@® Un projet multidisciplinaire (Musée/HoloForge/CNRS)

@ Client: CNRS /2017




Expérience autonome (7J)/7)

10 casques et une application d’administration
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Expérience basée sur la vraie maquette du XVlleme siecle

HoloLens 1/ HoloLens 2 / Mobile

Client : Musée des Invalides / 2019-2022



AMDOCS

Quest 3 & HoloLens 2

Client : Amdocs / 2023
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ONF - Cap Sciences

@® Une exposition hybride et nomade (encore en itinérance)
@® Une immersion dans une faune et une flore endémiques
® Une experience tournée vers la jeunesse (gamification)

@® Déployée sur HoloLens 2

@® Client: ONF /2023
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@® Une ambiance sonore avec doublage boosté alU'lA

@ Client: projetinterne /2024 B
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Bordeaux au XVIIIeme S|ecle x e

@® Prototype interne ‘ ' ‘

1 ;I
\

® Une experience hybride : Uutilisateur évolue dSns une piece
réelle et dans une version reconstruite de Bordeaux )

@ Un scénario conscient : comment aborder un théeme
bralant comme U’esclavagisme ?

@® Des animations faites par des acteurs, dans notre studio
de motion capture, pour une scénarisation plus précise
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@ Client: projetinterne /2024



Contact

@
06 69 96 35 96

contact-holoforge@asobostudio.com HOLOFORGE

BY ASOBO STUDIO

WWW.HOLOFORGE.IO


https://www.holoforge.io/

	Diapositive 1
	Diapositive 2
	Diapositive 3
	Diapositive 4
	Diapositive 5
	Diapositive 6
	Diapositive 7
	Diapositive 8
	Diapositive 9
	Diapositive 10
	Diapositive 11
	Diapositive 12
	Diapositive 13

