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POURQUOI LE JEU ? ENGAGER PAR LE JEU

Le jeu apporte des 
solutions à chacun de 

vos besoins !
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Nous créons le jeu qui 
plaira à vos cibles !

Nous avons tous 
une raison de jouer ! 



UN ESCAPE GAME
nomade, qui s’adapte 
à tous les lieux ?

UNE CHASSE AU TRÉSOR
pour (re)découvrir votre 
ville autrement ? 

UNE ENQUÊTE 
ARCHÉOLOGIQUE
dans votre musée ?

UNE TRAQUE DIGITALE
sur les sites de vos 
partenaires ? 

COMMUNICATION PUBLIQUE &SURPRENDRE PAR LE JEU

Créez le jeu 
de vos rêves !



Nos auteurs et game-designers 
construisent votre événement 

sur-mesure, avec vous. 

COMMUNICATION PUBLIQUE & INSTITUTIONNELLE DÉCOUVRIR PAR LE JEU

Incarnez votre expérience 
visiteur autrement



Par exemple :

CRÉEZ UN FIL ROUGE 
Entre vos partenaires, commerçants 
ou stands. Ils deviennent les acteurs 
d’une grande enquête collective ! 

ANIMEZ UN TEMPS FORT
Incarnez l’histoire de votre institution ou de votre territoire. 
Nos comédiens mettent en scène jeux et dé!s pour une journée mémorable.

PROPOSEZ UNE CHASSE AU TRÉSOR PÉRENNE 
En autonomie, toute l’année ou sur une saison : parents et enfants 
explorent et posent un regard neuf sur votre territoire.

DÉCOUVRIR PAR LE JEU



Visiteurs, clients, usagers veulent 
vivre des expériences incarnées. 

La gami!cation est une tendance 
forte qui répond à ce besoin. 

Par son agilité, le jeu s’adapte à une grande 
diversité d’objectifs : lancement de 

produit, in"uence, RP immersive, 
contenu de marque...

COMMUNICATION DE MARQUE INFLUENCER PAR LE JEU



UN JEU DE RÔLE IMMERSIF
Surprenez vos habitués avec un jeu de rôle 
dont ils deviennent les acteurs. Mais attention, 
nos comédiens sont aussi en embuscade !

Par son agilité, le jeu s’adapte à une grande 
diversité d’objectifs : lancement de 

produit, in"uence, RP immersive, 
contenu de marque...

UN JEU QUI OUVRE TOUTES LES PORTES
Créez une expérience visiteur uni!ée entre votre site web, vos points 
de vente et vos opérations spéciales grâce à un jeu multicanal.

LA STORY DONT VOUS ÊTES LE HÉROS 
Et soudain, la soirée presse dérape... Un colis secret, 
une vidéo, de drôles d’accessoires. Journalistes et 
in"uenceurs accepteront-ils le challenge ?

INFLUENCER PAR LE JEU

Par exemple :



SCÉNARISATION
Tous nos jeux sont scénarisés par nos auteurs et game-designers. 

Nous accordons une attention particulière à l’intrigue et au !l rouge 
de votre aventure pour des événements en immersion parfaite ! 

COMÉDIENS
Ma Langue Au Chat s’appuie sur un pool de talents 
expérimentés : comédiens professionnels, game masters, 
mimes, magiciens, bruiteurs, musiciens...

GESTION DES FLUX
Musées, sites touristiques, châteaux, portes ouvertes, points 
de vente... Nous prenons en compte les contraintes des lieux 

pour proposer les mécaniques de jeu les plus adaptées.
Notre spécialité ? Les "ux ! Nous avons organisé 

des événements de 20 à 70 000 joueurs ! 
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ILS NOUS FONT CONFIANCE

Agence Grand Sud 
Tél. +33 (0)4 91 94 01 49

Agence de Paris 
58 rue Jean-Jacques Rousseau 
75001 Paris 
postier@malangueauchat.com 
Tél. +33 (0)1 44 92 93 94

+ de 15 
ans d’expérience

+ de 2 000 
événements organisés

+ d’1 million 
de joueurs conquis

NOUS CONTACTER

malangueauchat.com


