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ED TORIAL

Par Chloé Guennou &Yannick Pazzé

REALITE AUGMENTEE,
ART ©* CULTURE

BavAR[t] est une application mobile ludique

qui permet de découvrir des oeuvres numeé-
riques, artistiques et culturelles en réalité aug-
mentée. C'est d'abord un jeu pour le pour le grand public,
simple et gratuit pour les joueurs, et un formidable outil de
communication et promotion pour les acteurs culturels
(musées, galeries, artistes, créatifs, écoles, etc). Disponible

VOIR TEASER

=

EXPOSER LES JOYAUX CACHES

BavAR[t], c’est une sorte de musée du futur. Avec BavAR[t], on peut sortir l'art des
musées, on peut le mettre dans la rue, dans les champs, au bord de la mer,
ou dans les patelins perdus. On peut méme montrer linmontrable, et faire dé-
couvrir au public des collections archéologiques sensibles qui nécessitent
des conditions de conservation strictes. On peut montrer les collections ca-
chées, stockées par manque de place dans les institutions. On peut découvrir
de I'art provenant du bout du monde dans son quartier, et on peut méme té-
Iéporter une exposition entiére d'une ville a I'autre. Une vraie démocratisation
de l'art et de la culture par la ludification et l'usage de nouvelles technologies!
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https://www.youtube.com/watch?v=4Q5-yHc5c3M
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NOS VALEURS

UN OUTIL POUR FAVORISER
I’ACCES A I’ART ET LA CULTURE

La philosophie de BavAR[t] est de démocratiser 'accés a la culture. ['aspect lu-
dique de l'application peut contribuer a lever certaines barrieres, qu'elles soient
d'ordre culturel ou socio-économique. Les technologies numériques offrent une
opportunité fantastique aux institutions culturelles en leur permettant d'étre om-
niprésentes, d'exister sous différentes formes adaptées aux besoins de différents
types de visiteurs, dinteragir avec de nouveaux publics, et surtout, de créer une
nouvelle relation avec leur public.

TOUCHER UN NOUVEAU PUBLIC

BavAR[t] permet la diffusion de I'art partout, des grandes villes aux zones rurales:
les musées nationaux et locaux peuvent présenter leur contenu et, surtout, tou-
cher de nouveaux publics différents de leurs visiteurs habituels. La promotion
de la culture sous toutes ses formes est profondément ancrée dans notre ADN.
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Les fonctionnalités de BQVAR

UN POKEMON GO DE L’ART
ET DE LA CULTURE!

BavAR[t] est un jeu similaire & Pokémon Go, mais dédié & l'art et a la
culture. Il propose des expériences en réalité augmentée a explorer pres
de soi. Dans BavAR([t], les Joueurs collectionnent des ceuvres d'art virtuelles,
gagnant des points pouvant étre échangés contre des offres culturelles
telles que des entrée de musée ou de concert. Ces ceuvres d'art peuvent
étre liees G l'environnement du joueur, apportant ainsi des informations
pédagogiques supplémentaires, ou peuvent étre des ceuvres dart iti-
nérantes, ou “voyageuses” permettant aux utilisateurs de découvrir des
oceuvres d'art du monde entier.

Cibles

SCAN ME!

Rapprochez-vous
des points d'intérét!

Michel- Ange

Tete de Dav id

Gagnez des
points!

# Download on the
¢ App Store

1-@

Découvrez I'oeuvre
en réalité augmentée

Echangez vos points
contre des offres culturelles!

GETITON

® Google Play


https://www.youtube.com/watch?v=FXbqZ6PoTcQ
https://www.youtube.com/watch?v=VIvKvHa2xZE
https://www.bavart.io/download.html

L. PLATEFORME

UNE PLATEFORME DE REALITE AUGMENTEE
POUR LES PROFESSIONNELS

Fes Ocuy st
€S Ocuvres 1coniques dey

S BavAR[t] est également une plateforme congue pour les professionnels du

s grandes ceuvre:
4 s de
Mayas et decouvre comment celles-ci

la conquete des piy

monde de l'art et de la culture, des industries culturelles, des marques créa-
tives, ainsi que pour les établissements de santé et d'éducation. Ce format plate-
forme leur permet de créer leurs propres expériences en réalité augmentée de
maniére ultra-rapide et & un colt considérablement réduit par rapport & nos
concurrents, sans aucun besoin de développement ! lls peuvent télécharger di-
rectement leurs créations sur la carte via I'application ou collaborer directement
avec NouUs pour concevoir des expériences plus sophistiquées.

Vue et capture limitée!
Créez I'exclusivite Créer
un Parcourg dédi¢ 1

Cibles

* Industries culturelles et institutions
 Tourisme

» Collectivités locales

|
N
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Grdce aux brigues de base intégrées dans Beaucoup de musées ont déja une partie
BavAR[t], ils peuvent créer une expérience de leurs collections numérisées. BavAR[t]
unique, @ partir de leur propre conte- leur permet de valoriser ses collections!
nu ou de contenu créer pour l'occasion.

Que la chasse aux oeuvres d'art
Commence !
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MODELE ECONOMIQUE

Finalement, BavAR[t] fonctionne selon un modéle écono-
mique similaire a celui d’'un réseau social : les joueurs, c'est-
a-dire les membres de notre communauté qui utilisent Ba-
VAR[t] pour jouer et recueilir des informations, peuvent
utiliser l'application gratuitement, tandis que les « annon-
ceurs » - qui sont des entités culturelles, €ducatives ou tou-
ristiques - contribuent financierement pour télécharger leur
contenu numeérique et avoir acces a la réalité augmentée.

Nous gérons intégralement le contenu numérique de nos
clients et le délivrons ensuite en réalité augmentée : nous
sommes en mesure de gérer, d'optimiser et de créer leur conte-
nu, ainsi que de développer des expériences personnalisées et
des ateliers sur demande.

BavARIt]

Gestion Création de contenu Création et design
et mise en ligne . d'ateliers
. numeérisation 3D, 2D, .
réalité augmentée Modélisation 3D jeux sur mesure

contenu numérique

TOUCHER
UNE NOUVELLE AUDIENCE

® Parcours immersifs urbains valorisant notre patrimoine,
des oeuvres d'arts urbaines, nos villes et espaces ruraux.

® Parcours immersifs de valorisation de contenu muséal

® Ateliers numériques autour de I'art et de la culture avec
des organismes sociaux : écoles, centres sociaux, EPHAD.

® Mise en avant d’'oeuvres non accessible au public via la
numeérisation et leur publication dans BavAR|t]

® Parcours éducatif adapté a un public éloigné des milieux
de l'art et la culture.

POUR TOUS LES ACTEURS
DE I’ART ET DE LA CULTURE!


https://sketchfab.com/BavartApp/models

NOUS AVONS ORGANISE ET DEPLOYE PLUS DE 30
EXPOSITIONS SPECIFIQUES AVEC NOS PARTENAIRES.

[} Musée
des beaux-arts
de Rennes @

QU LQUES PROJETS

BavAR[(]

Musée des beaux-arts de Rennes

Uneséried'expositionsdansplusieursvilledeBretagne
L'objectif: présenter les joyaux cachés des collec-
tions du musée en réalité augmentéel!

Musée de la carte postale

Une série d'expositions dans plusieurs ville de Bretagne
L'objectif: retracer 'histoire de la carte postale a travers

le “Kitsch” de maniere innovantel Durée de I'atelier : Atelier en groupe
de 10 - 2h

Durée de I'exposition : 1 mois sur site
Catégorie : Atelier pédagogique
Thémes : enfants, pédagogie, clas-
sique, histoire de l'art.

Archives départementales d’Ille-et-vilaine
L'art revisité : un atelier pour enfant qui

Une exposition de 3 mois, en réalité augmentée, dé- propose une introduction ludique &
diée d la vie de Moaliere et son lien avec la Bretagne. I'histoire de I'art. Une quinzaine d'oeuvres, R
chef-d'oeuvre de I'histoire de I'art, revisi- l_ty/"
N

tées en mode «cartoon», avec une pointe -
d’humour :) Expérience accompagnée
d'un livret-quiz pédagogique.



https://sketchfab.com/BavartApp/collections/musee-des-beaux-arts-de-rennes-00e210630e364a21b399e3d406cc9e94
https://www.instagram.com/p/Cn6RjpRKxm-/
https://www.instagram.com/p/CnyksuUqLK9/
https://www.instagram.com/p/CxvNrhqNCd1/
https://www.youtube.com/shorts/GLc4mhheLFc
https://sketchfab.com/BavartApp/collections/musee-des-beaux-arts-de-rennes-00e210630e364a21b399e3d406cc9e94
https://sketchfab.com/BavartApp/collections/le-carton-voyageur-musee-de-la-carte-postale-bd9ace34c43342c189ac58ec22f26669
https://sketchfab.com/BavartApp/collections/le-carton-voyageur-musee-de-la-carte-postale-bd9ace34c43342c189ac58ec22f26669
https://sketchfab.com/BavartApp/models
https://www.youtube.com/shorts/GLc4mhheLFc
https://www.instagram.com/p/Cs3hylfA0S7/
https://www.instagram.com/p/CnyksuUqLK9/
https://www.instagram.com/p/CxvNrhqNCd1/
https://www.bavart.io/nos-projets
https://www.youtube.com/shorts/GLc4mhheLFc
https://www.bavart.io/atelier-art-revisite
https://www.instagram.com/p/Cn6RjpRKxm-/

DS CHIFFRES ET DES LETTRES

du territoire Frangais couvert

oeuvres en Ilgne DOM-TOM compris

MILLION

de points d'intérét en ligne

L)

Prix & Concours

- Finaliste de I'ArtTech Prize de la fondation ArtTech, en Suisse

« Gagnant du Créative Cities Challenge, pour la France en partenariat
avec les villes de Paris, Londres, New-York et Berlin.

* Prix 1 euro, 1 emploi par le Rotary Club Quimper Cornouaille
+ Finaliste Pitch Be a Boss 2022
Q) * Lauréate WomeninTech EU, par I'Union Européenne

« ler prix Concours Start-up Digital Inspirationnel
- Gagnante Challenge Ambition’elles par Action’elles

Incubateurs

« Programme Européen Source by Créatis , Paris
» Emergys, de la Technopole de Quimper

» Numixs, Sarcelles

+ Paris & Co, Paris



https://arttechfoundation.org/arttech-prize/
https://arttechfoundation.org
https://www.london.gov.uk/programmes-strategies/arts-and-culture/creative-cities-challenge-winners-announced
https://www.facebook.com/Uneurounprojetunemploi/
https://www.be-a-boss.com
https://eismea.ec.europa.eu/programmes/european-innovation-ecosystems/women-techeu_en
https://www.rmn.bzh/digital-inspirationnel-2023-concours-de-start-up
https://www.fbf.fr/fr/la-fbf-accueille-le-remise-des-prix-du-challenge-ambitionelles/
https://www.actionelles.fr/
https://www.residencecreatis.com/source/
https://www.residencecreatis.com
https://www.bretagne.bzh/aides/fiches/emergys-bretagne/
https://wacano.co/incubateur/numixs-sarcelles/
https://www.parisandco.com

I NTREPRISE

AR[t] Studio, basé
a Concarneau, §
France, est la com-
pagnie éditrice de
BavAR[t].

AR[1]
Studio

Toulouse

Nice

AR[t] Studio est un studio de conception et de dévelop-
pement d'applications mobiles, web, jeux et expériences
virtuelles, dédiées au monde de l'art et de |la culture. Les
activités principales sont la création, la conception, le
développement et 'optimisation d'applications mobiles,
web et d'expériences virtuelles. Né il y a deux ans, son

projet phare est I'application BavAR|t].

S
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Chloé Guennou

De formation scientifique,
Chloé Guennou a longtemps
travaillé dans le milieu acadé-
migue, en tant que chercheuse
en Astrophysique. Aprés une
bifurcation vers lindustrie du
développement informatique
quelques années, elle travaille
aujourd’hui en tant quingé-
nieure en visualisation scien-
tifique & Sorbonne Universi-
té, en paraliéle d'AR[t] studio,
quelle a monté a l'été 2021

Elle estencharge deladirection
techniqueetartistiquedustudio.

%

Yannick Pazzé

Multidisciplinaire, Yannick Paz-
Z& O un parcours professionnel
Marqué par sept années pas-
sées a linternational. Il possede
des compétences en gestion de
projets, analyse financiere, ges-
tion de ressources humaines.

Fondateur d'une agence créa-
tive, Sacrebleu LLC, basée ¢
New York city, il est en charge
du développement de BavARlt]
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BavAR|t],

une appli pour
démocratiser

'art et la culture
Octobre 2022

¥ LAYOE | BLOG

BavAR|t|, an ap-

plication to dis-
cover art the fun

way

Mars 2023

£l

Rentrer dans le milieu
de lentrepreneuriat

Loopsider : se
lancer ns l'en-
treprenariat!
21juin 2022

SQTIS

Réalité augmen-
tée : les clés pour
concevoir des
expériences
Mars 2023

PR SSE

Cliquez sur les logos pour lire / écouter [ regarder l'article correspondant!

ouest
francee
La Finistérienne
Chloé Guennou

crée le « Poké-

mon Go ! de la
Février 2022

Chloé Guennou
@ChloeBZH_ - Suivre

Complétement 3 L'Ouest avec Chioé
Guennou. de la recherche en astrophy
4 la promotion de I'art via @Franceble

francebleu.fr
Complétement a L'Ouest avec Chioé
Guennou, de la recherche en ...

1:04 AM - 6 nov. 2022

@ ® Répondre T, Partager

Lire la suite sur X

Completement

A L'Ouest avec

Chloé Guennou.
Décembre 2021

S

g o

Interview Laval
Virtual x Restez
Connectés

Avril 2023

Roissy
Pays de

France

Communauté
d'agglomération

L'interview de

Chloé Guennou
Mars 2022

3 innovations

P

régionales

Juin 2022

W

Technopole

Quimper-Cornouaille

Lancement de

BavAR|t], une ap-
plication dédiée

Juin 2022

Avec Bavar(t

AR|t] studio veut

promouvoir l'art
ludique!

Juin 2022

b BavAR|t], le Pokémon... i

BavAR|t],

le PokemonGo
de l'art et de la
culture
Octobre 2022

Sologne :
une application

pour chasser les
oeuvres d‘art en

milieu rural

Novembre 2022

L'union

J'ai  testé pour
vous I'app du Pop
Women Festival

Mars 2023

Femmes
derritoires

Portrait Femmes
de territoire:
Chloé Guennou
Mars 2023


https://www.francebleu.fr/emissions/completement-a-l-ouest/breizh-izel/completement-a-l-ouest-avec-gael-gueguen-69
https://www.youtube.com/watch?v=6oHjM79tkmQ
https://medium.com/creatis/creatis-d%C3%A9voile-les-projets-qui-rejoignent-lincubation-deuxi%C3%A8me-volet-du-programme-source-c30c33a68d38
https://www.youtube.com/watch?v=6oHjM79tkmQ
https://www.ouest-france.fr/bretagne/quimper-29000/la-finisterienne-chloe-guennou-cree-le-pokemon-go-de-la-culture-9d2d1260-6308-11ec-8e9b-3dbca24206d5
https://www.francebleu.fr/emissions/completement-a-l-ouest/breizh-izel/completement-a-l-ouest-avec-gael-gueguen-69
https://www.francebleu.fr/emissions/completement-a-l-ouest/breizh-izel/completement-a-l-ouest-avec-gael-gueguen-69
https://www.francebleu.fr/emissions/completement-a-l-ouest/breizh-izel/completement-a-l-ouest-avec-gael-gueguen-69
https://www.roissypaysdefrance.fr/linterview-de-chloe-guennou
https://artdeville.fr/3-innovations-regionales-3/
https://artdeville.fr/3-innovations-regionales-3/
https://www.roissypaysdefrance.fr/linterview-de-chloe-guennou
https://www.tech-quimper.bzh/actualit%C3%A9s-lancement-de-bavart-une-application-d%C3%A9di%C3%A9e-%C3%A0-l-art-1879-1758-0-0.html
https://www.roissypaysdefrance.fr/linterview-de-chloe-guennou
https://www.roissypaysdefrance.fr/linterview-de-chloe-guennou
https://artdeville.fr/3-innovations-regionales-3/
https://artdeville.fr/3-innovations-regionales-3/
https://www.tech-quimper.bzh/actualit%C3%A9s-lancement-de-bavart-une-application-d%C3%A9di%C3%A9e-%C3%A0-l-art-1879-1758-0-0.html
https://www.tech-quimper.bzh/actualit%C3%A9s-lancement-de-bavart-une-application-d%C3%A9di%C3%A9e-%C3%A0-l-art-1879-1758-0-0.html
https://artdeville.fr/3-innovations-regionales-3/
https://artdeville.fr/3-innovations-regionales-3/
https://www.roissypaysdefrance.fr/linterview-de-chloe-guennou
https://artdeville.fr/3-innovations-regionales-3/
https://www.tech-quimper.bzh/actualit%C3%A9s-lancement-de-bavart-une-application-d%C3%A9di%C3%A9e-%C3%A0-l-art-1879-1758-0-0.html
https://artdeville.fr/3-innovations-regionales-3/
https://www.lunion.fr/id463833/article/2023-03-11/des-artistes-en-realite-virtuelle-dans-le-centre-ville-de-reims-jai-teste-pour
https://www.lunion.fr/id463833/article/2023-03-11/des-artistes-en-realite-virtuelle-dans-le-centre-ville-de-reims-jai-teste-pour
https://www.femmesdesterritoires.fr/testimony/chloe-guennou/
https://www.femmesdesterritoires.fr/testimony/chloe-guennou/
https://www.lanouvellerepublique.fr/romorantin/sologne-une-application-pour-chasser-les-oeuvres-d-art-en-milieu-rural
https://www.lanouvellerepublique.fr/romorantin/sologne-une-application-pour-chasser-les-oeuvres-d-art-en-milieu-rural
https://www.lanouvellerepublique.fr/romorantin/sologne-une-application-pour-chasser-les-oeuvres-d-art-en-milieu-rural
https://www.youtube.com/watch?v=d8zX0gMEZjQ
https://www.youtube.com/watch?v=d8zX0gMEZjQ
https://www.lunion.fr/id463833/article/2023-03-11/des-artistes-en-realite-virtuelle-dans-le-centre-ville-de-reims-jai-teste-pour
https://www.femmesdesterritoires.fr/testimony/chloe-guennou/
https://www.lanouvellerepublique.fr/romorantin/sologne-une-application-pour-chasser-les-oeuvres-d-art-en-milieu-rural
https://www.youtube.com/watch?v=d8zX0gMEZjQ
https://www.youtube.com/watch?v=d8zX0gMEZjQ
https://www.femmesdesterritoires.fr/testimony/chloe-guennou/
https://www.ouest-france.fr/bretagne/quimper-29000/la-finisterienne-chloe-guennou-cree-le-pokemon-go-de-la-culture-9d2d1260-6308-11ec-8e9b-3dbca24206d5
https://www.youtube.com/watch?v=6oHjM79tkmQ
https://www.facebook.com/watch/?v=555984372907300
https://satistv.okast.tv/content/realite-augmentee-les-cles-pour-concevoir-des-experiences-inoubliables-
https://satistv.okast.tv/content/realite-augmentee-les-cles-pour-concevoir-des-experiences-inoubliables-
https://www.karibinfo.com/2023/02/14/bavart-une-appli-pour-democratiser-lart-et-la-culture/
https://www.facebook.com/watch/?v=555984372907300
https://satistv.okast.tv/content/realite-augmentee-les-cles-pour-concevoir-des-experiences-inoubliables-
https://www.karibinfo.com/2023/02/14/bavart-une-appli-pour-democratiser-lart-et-la-culture/
https://www.karibinfo.com/2023/02/14/bavart-une-appli-pour-democratiser-lart-et-la-culture/
https://www.facebook.com/watch/?v=555984372907300
https://satistv.okast.tv/content/realite-augmentee-les-cles-pour-concevoir-des-experiences-inoubliables-
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https://www.instagram.com/bavartapp/
https://www.facebook.com/bavartapp
https://www.youtube.com/@bavartapp
https://www.bavart.io/
https://www.bavart.io/download-bavart.html

