
La  
Culture  
de 
Demain 

Qui sommes-nous ? 
 

Pionnier mondial de l'expérience culturelle en réalité 
augmentée

Expérience en réalité 
augmenté

Expérience basé sur une 
maquette physique

+ + Kit mobile et modulaire

Contenu fait  sur mesure (contenu 
2D et 3D, sons,  intéractions,  etc. )  

Maquette physique faite sur mesure Livré avec une mallette de 
transport tout-en-un 

Experience centrée ut i l isateur,  Fait  
pour tout le monde (ages 10+)

Diverses gammes de rendus (bois,  
résine,  avec des couleurs 

personnal isées) 

Contenant plusieurs casques 
holographiques,  une maquette 

physique et une tablette 
d'administrat ion

Mult i l ingues  ( textes et voix)
Ou peut être basée sur un 

patr imoine culturel existant (statue,  
rel ique, peinture,  etc. )  

Faci le à déployer et à mettre en 
place

Lalibela - Site UNESCO en Ethiopie

Mont-Saint-Michel -  Musée 
des Invalides à Paris

Casino Disparu - Villa 
Massena à Nice

Une première mondiale pour mettre en valeur ce 
patr imoine afr icain unique de l 'UNESCO 
 
70 000  v is iteurs en 3  mois  
10  HoloLens sur la base de 3  maquettes physiques 
Durée de 20  minutes

Permettre à tous de 
découvrir ce site difficile 
d'accès et fragile,  
constamment battu par 
l 'océan 
 
200 000  v is iteurs par an 
5  HoloLens sur la base de 
1  maquette physique 
Durée de 20  minutes

Redonner vie à un 
patr imoine perdu grâce à 
une expérience int ime et 
narrat ive 
 
100 000  v is iteurs par an  
3  HoloLens basés sur  1  
maquette physique 
Durée de 10  minutes

www.holoforge. io

https://www.youtube.com/@holoforgeinteractive

https://www.l inkedin.com/company/holoforge-interactive

Website

Youtube

LinkedIn

Boris Gambet

+33 (0)6 69 96 35 96

bgambet@asobostudio.com


