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Notre

proche

l Depuis prés de 50 ans, Pro Urba se 2 |PI'0 Urba collabore étroitement avec
specidlise dans I'aménagement ses clients pour comprendre leurs
‘espaces publics et privés, avec besoins et intégrer des solutions
8 une expertise particuliere dans la personnalisées.

conception etlarédlisationd’espaces \
Grace @ une approche sur mesure
@ et son département design intégré,
I'entreprise adapte ses projets en
environnements ~ qui  favorisent fonction des espaces, des contraintes
‘le développement des enfants, s ENnvironnementales et des souhaits

,Zs I @&" des utilisateurs finaux.

récré-actifs etaqualudiques

Nous nous engageons d créer des

renforcent iens sociaux et luttent
v activement contre la sédentarité. -

Pro Urba joue un réle essentiel dans
la promotion du bien-étre et répond
aux enjeux liés au sport et a la santé
a travers des projets congus/pour les
collectivités, les écoles, les parcs et les
structures privées.
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| Pro Urba met en avant le savoir-faire

de ses partendaires, véritables experts
dans leurs domaines respectifs, pour
'aménagement d'aires de jeux.

e Nos partenaires apportent une
expertise précieuse dans la maitrise
des matériaux nobles et innovants,
* garantissant des solutions degrande
qualité.

Leur compétence, combinée d l'art de
la conception personnalisée de Pro
Urba, permet de rédliser des projets
uniques, parfaitement adaptés aux
exigences et aux besoins de chaque
client

Pro Urba est toujours en quéte de
nouveauté, & relever de nouveaux
défis et innover avec les matériaux et
process de fabrication, comme avec
ses partenaires dans limpression 3D.
v Tous les équipements répondent aux
* normes européennes en matiére de
sécurité des aires de jeux (EN 1176),
garantissant des espaces slrs et
adaptés auxenfants.

De plus, lentreprise grivil’ ie des
pratiques écoresponsables dans ses

choix de matériaux et de procédés
de fabrication pour les structures
sur mesure grace & son atelier de
fabrication.

I | Nous travaillons main dans la main
avec les concepteurs paysagistes,
architectes etdesigners pourinsuffler

® laviedleurscréations.

Grace a son savoir-faire inégalé et ses
expertises multiples — qull s'agisse

» de jeux d'eau, de jeux secs, de sols
ou despaces sportifs — Pro Urba
transcende les attentes pour créer
@ des espaces qui dllient innovation et

? passion.

Avec Pro Urba, tout projet est orchestré
avec précision de A a Z gréce a nos
services intégrés:

» Design audacieux

« Ingénierie de pointe

« Fabrication sur-mesure
« Installation experte
 Maintenance réactive

Notre capacité a muaitriser chaque
étape du processus garantit une
réalisation impeccable et unique, &
la hauteur de la vision des créateurs
avec qui nous collaborons.

Enrésumé, ProUrbasedistingueparsa
capacité a transformer les espaces
en lieux de rencontre, d'amusement
et de découverte, ou le jeu devient
un vecteur d'apprentissage et de

partage.
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Le Pal est un parc d'attraction et parc animalier francais, situé
dans I'Allier (Dompierre-sur-Besbre).
Dans le cadre du réaménagement de ancien enclos des girafes, Pro Urba a été

sélectionné pour créer une aire de jeux de 7500 m2. Un tiers de l'espace doit étre
occupé de jeux d'eau et deux tiers de jeux secs.

[ Cahier des charges

Choisir des matériaux durables qui sintegrent dans I'environnement naturel
du lieu ; intégrer la notion de pédagogie ?Créer du lien entre éguipements et
animaux du Pall) ; installer des espaces de détente et de pique-nique ; offrir un
parcours de découvertes ou petits et grands trouveront leur bonheur !

[ Les défis techniques

Gestion dun projet dans sa globalité (eau + jeux secs + macgonnerie +
revétements et paysage).

Coordination des différents corps de métiers, création et développement de
structures monumentales sur-mesure (lion de 8 m de haut), intégration d'un
belvédere pour création d'un acces PMR d la structure «Jungle».

Conception et intégration dune signalétique pédagogique, travail en site
occupé sensible (présence danimaux).

rd +D’INFOS
" Retrouvez + d'infos sur ce projet
en ligne sur prourba.com



https://www.prourba.com/a/153/parc-d-attractions-le-pal-en-immersion-dans-la-riviere-du-lion.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
https://www.prourba.com/a/153/parc-d-attractions-le-pal-en-immersion-dans-la-riviere-du-lion.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode

- | -
== iell! ok
e i,

Dompierre-Sur-Besbre - Parc LE PAL - Conception Pro Urba, Fabricant Spielart - ©Philippe Turpin
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L'aire de jeux est inspirée des Iégendes basques et fait écho aux

idées des enfants.

Elle est entierement congue autour d'un fil rouge qui valorise la culture basque, d'apres
ses légendes et créatures mythologiques, avec des jeux uniques et sur-mesure. Le
géant Basajaun, structure majestueuse, visible de loin et attractive, marque I'entrée du
square et s‘érige tel un monument de la ville.

Chaque détail est pensé, jusqu'aux panneaux dinformations qui plongent les visiteurs
dans les Iégendes qui ont inspiré l'aire de jeux.

+D’INFOS
Retrouvez + d'infos sur ce projet
en ligne sur prourba.com

| Descriptif

Le parcours proposé est évolutif : nous avons voulu jouer sur la
linéarité de la zone en installant des équipements progressifs,
adaptés a différentes tranches d'dge.

Nous avons mis un point dhonneur & intégrer l'aire de jeux dans
son environnement naturel et historique, en travaillont avec des
textures, des matériaux et des couleurs naturels.

Notre proposition s'articule en trois zones:
+ LaforétduBasajaun : pour les plus grands (7-12 omsg
+ Leparcours des Laminak : pour les moyens (3-7ans
+ Le Village des Laminak : pour les plus petits (0-3 ans)

Sur chacune des zones, les jeux sont congus sur-mesure et
matérialisent une légende basque.

Par exemple, le pont des Laminak, qui sépare la zone des tout-
petits de la zone des moyens, raconte la légende du Pont de Licg-
Athérey, auquel il mangque une pierre.


https://www.prourba.com/i/2115/une-aire-de-jeux-monumentale-a-bayonne-le-geant-de-la-foret-du-basajaun.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
https://www.prourba.com/i/2115/une-aire-de-jeux-monumentale-a-bayonne-le-geant-de-la-foret-du-basajaun.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode

Bayonne - Le Grand Géant - Conception Pro Urba/ Agence Bouriette et Vaconsin
Fabricant Spielart - ©Philippe Turpin







Une aire de jeux haute en couleurs au Village des Marques de
Giverny

Pro Urba a pensé, congu et réalisé la toute nouvelle aire de jeux pour le Village des Marques Mc Arthur Glen
Paris-Giverny ! Un véritable défi pour une aire de jeux visible et identitaire.

Dans le cadre du réeaménagement d'un toit-terrasse complexe et difficile d'acces, I'équipe
de conception a relevé le défi de créer une aire de jeux unique en son genre, apportant une
explosion de couleurs et damusement, tout en respectant des contraintes. L'objectif était clair:
offrir une expérience ludique inégalée, tout en assurant une visibilité optimale du toboggan
sans perturber les flux des visiteurs.

La piece maitresse de cette aire de jeux est une structure sur mesure, présentant une forme
évasée. La complexité de sa fabrication a exigé une expertise pour répondre aux contraintes
du site, telles que le toit-terrasse et laccés difficile. En privilégiant une structure en acier
inoxydable de haute qualité, 'équipe a assuré la durabilité et la sécurité de linstallation, tout en
garantissant l'esthétisme de laménagement.

Letoboggan, élément central de'aire de jeux, a été positionné stratégiquement pour maximiser
sa visibilité tout en évitant toute obstruction aux flux de visiteurs. Cette disposition astucieuse a
été intégrée avec succes, offrant une attraction attrayante sans compromettre la fluidité des
déplacements dans le centre commercial.

+D’'INFOS La toile dombrage, une nécessité pour protéger les enfants du soleil tout en gjoutant une
Retrouvez + dinfos sur ce projet touche esthétique, a été soigneusement intégrée dans le design global. Son placement
en ligne sur prourba.com réfléchi assure une protection solaire tout en créant une ambiance lumineuse et accueillante.

En ce qui concerne le sol, la réalisation a été tout aussi complexe. Avec une palette de couleurs
variées, le sol offre un aspect ludique et vibrant qui compléte harmonieusement la structure
en acier inoxydable. La combinaison de revétements de sol de haute qualité, durables et
antidérapants, crée une surface sécurisée tout en faisant un joli rendu global.

En conclusion, cette aire de jeux incame l'union entre la créativité et I'ingénierie technique.
Elle s'inscrit comme l'aire de jeux phare au sein du centre commercial, offrant aux visiteurs une
expérience immersive et divertissante.



https://www.prourba.com/i/2100/une-aire-de-jeux-haute-en-couleurs-au-centre-commercial-giverny.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
https://www.prourba.com/i/2100/une-aire-de-jeux-haute-en-couleurs-au-centre-commercial-giverny.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
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Giverny - Village des Marques McArthur Glen Paris-Giverny

20 Conception Pro Urba - ©Philippe Turpin
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| Hourtin i,

Cette aire de jeux propose une
plongée dans [lunivers des
cowboys en s'articulant autour
d'un arbre central et en créant un
parcours thématique.

| Descriptif
Une structure totémique a grimper s‘éleve face ¢ l'entrée.
Derriere elle, la cabane du maréchal ferrant est un passage vers

la carriole qui transporte des tonneaux et invite les plus petits &
jouer.

La cabane du maréchal ferrant fait le lien entre la structure
des grands et la carriole des petits. Traversante, elle marque le
parcours en permettant aux enfants d'y entrer, dimaginer leurs
histoires et de passer d'une zone A une autre.
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Camping Yelloh Village - village western - Hourtin - Conception Pro Urba
Fabricant Spielart - ©Philippe Turpin
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+D’INFOS

Retrouvez + d'infos sur ce projet

en ligne sur prourba.com E -

Le nouveau square du Thédtre de la
Garenne-Colombes est une aire de
jeux-jardin, épurée, intégrée dans son
environnement urbain. Congu pour
réunir petits et grands, il constitue une
respiration, un ilot de fraicheur et de
biodiversité en plein coeur de la ville.

| Descriptif

Composé de deux aires de jeux : une pour les tout petits de 0 & 3 ans et
une pour les plus grands de 3 & 6 ans, cet aménagement a &té congu
comme un jardin, planté darbres fruitiers, d'arbustes et de vivaces
melliféres qui attirent les pollinisateurs et créent un espace de biodiversité
en plein coeur de la ville.

Les revétements perméables et les nombreuses surfaces plantées
permettent linfiltration des eaux de pluie sans rejet au réseau.

La plupart des jeux sont en bois de robinier, assurant une bonne résistance
aux insectes et aux intempéries.

Ces aménagements garantissent la sécurité des enfants (SAS dentrée/
sortie pour maitriser les accés vers les rues attenantes) tout en leur
donnant occasion de samuser, grimper, courir, sauter et se défouler
dans un espace verdoyant.

Un travail particulier a été réalisé sur lintégration de la végétation et son
imbrication dans l'aire de jeux (enclaves plantées traversant les aires
de sol souple, passage du tunnel de la grande structure au-dessus des
végétauy, utiisation de Terragreen (gazon hybride renforcé) pour assurer
des surfaces engazonnées praticables toute f'année, parcours en bois
avec poteaux de brumisation, animaux-sculptures & escalader et a
cdliner dispersés dans le jardin, poteaux des jeux figurant des algues..).



https://www.prourba.com/i/2118/une-nouvelle-aire-de-jeux-epuree-et-en-accord-avec-l-environnement-a-la-garenne-colombes.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
https://www.prourba.com/i/2118/une-nouvelle-aire-de-jeux-epuree-et-en-accord-avec-l-environnement-a-la-garenne-colombes.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
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La Garenne Colombes - Conception Pro Urba [ Acte 2 Paysage

Fabricant Spielart - ©Philippe Turpin
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Retrouvez + d'infos sur ce projet
en ligne sur prourba.com

L'aire de jeux de I'écureuil. Un aménagement
global et sur mesure d Lacanau.

En 2024, les équipes de Pro Urba ont congu une aire de jeux
unique pour émerveiller petits et grands. Installé sous les
majestueux pins du camping, Coco Bel Oeil, notre écureuil
géant veille désormais sur un espace ludique et naturel,
enrichissant les aménagements sportifs et aquatiques
existants.

| Un objectif clair : jouer et apprendre en respectant la nature

L'objectif était simple : offrir une expérience de jeu immersive
et respectueuse de lenvironnement local, tout en proposant
une aventure ludique et éducative dans un environnement
enchanteur!

[ Une rénovation compléte et visionnaire

Le client souhaitait rénover lintégralité de l'aire de jeux existante,
en gjoutant des activités ludiques tout en conservant les tours et
le parcours aérien existants. Nos équipes ont eu carte blanche
pour créer un espace unique et une structure monumentale. La
thématique des sous-bois du Médoc et des plages de Lacanau a
été retenue.

[ Un projet inspiré par la nature

Lors des premieres visites du site, nos équipes design ont été
inspirées par les nombreuses possibilités quiil offrait : un terrain en
terrasses pour jouer sur les niveaux, des arbres et une végétation
en pleine terre, idéals pour une aire de jeux au coeur de la verdure,
ainsi que des acces multiples permettant de créer des zones
distinctes pour différentes tranches d'dge.



https://www.prourba.com/i/2113/l-aire-de-jeux-de-l-ecureuil-un-amenagement-global-et-sur-mesure-a-lacanau.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
https://www.prourba.com/i/2113/l-aire-de-jeux-de-l-ecureuil-un-amenagement-global-et-sur-mesure-a-lacanau.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode

Lacanau - Camping Yelloh! Village Les Grands Pins
Co-conception Pro Urba / Zielinski architecture / Symbiose Paysage - © Philippe Turpin
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hitecture / Symbiose Paysage - © Philippe Turpin
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Lacanau - Camping Yelloht Village Les Grands Pins
. Co-conception Pro Urba | Zielinski architecture / Symbiose Paysage —© Philippe Turpin




Imaginée par notre bureau design, en collaboration avec les
maitres d'oceuvre ARTER et BARON, cette aire de jeux s'inspire
du riche patrimoine nautique du lac du Bourget.

| Allier esthétique et durabilité

Quatre bateaux voguent vers le large pour rejoindre le lac,
proposant aux enfants de jouer aux petits marins. Les structures
ont été congues sur-mesure et fabriquées en bois de robinier
pour étre durables, sécuritaires et sintégrer harmonieusement
dans le paysage.

Pensées jusqu'au moindre détail - matériaux naturels, couleurs
cohérentes et rédlistes, finitions de qualité - elles sont & la fois
ludiques et attrayantes, offrant un espace de jeu durable et
pittoresque

| bumobilier original

En plus des bancs et assises en bois, des racs & vélos et une
borne de recharge ILO sur mesure ont été installés. Cette borne
de recharge innovante permet aux utilisateurs de recharger leurs
téléphones portables tout en faisant de 'exercice. En alliont sport et
technologie, cette solution écocongue est parfaite dans ce parc.

+D’INFOS
Retrouvez + d'infos sur ce projet o
en ligne sur prourba.com E i


https://www.prourba.com/i/2139/commune-du-bourget-du-lac-creation-d-une-aire-de-jeux-innovante-et-durable.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
https://www.prourba.com/i/2139/commune-du-bourget-du-lac-creation-d-une-aire-de-jeux-innovante-et-durable.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
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Le Bourget-du-Lac - Croix Verte - éonceptro‘n A"RTE

Fabricant Spielart - ©Ph|||ppeTurp|n T S .* . (T = -



and-Bornand, les habitants peuvent
d'une aire de jeux avec un dahu géant, un
g des montagnes.

[ 1 bois de robinier, en métal ou encore en inox comme des toboggans, des
Juiliore et des maisonnettes, cet espace donne f'occasion aux enfants de 3 d 14 ans de
ans un lieu ludique ef décalé.

| Descriptif

En plus de ces nombreuses installations, un dahu
géant, mythique animal des montagnes, a été
pensé et congu pour permettre aux petits et aux

grands de samuser a linfini et de sinventer des
scénarios de jeux extraordinaires.

On le reconnait & ses cornes et son bouc
~ similaires & ceux des chévres. Mais surtout,
ce sont ses pattes qui le distinguent des
—~ Qutres animaux : plus courtes sur le coté
gauche, elles ne lui permettent de marcher
le long de la montagne que dans un sens !

Dans l'autre, il tomberait !

Cette aire de jeux titanesque invite les enfants & jouer
et se dépenser et offre un acces facile aux parents qui
souhaiteraient les accompagner.

+D’INFOS
Retrouvez + d'infos sur ce projet =
en ligne sur prourba.com E Is

52


https://www.prourba.com/i/2142/une-aire-de-jeux-gigantesque-au-grand-bornand.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
https://www.prourba.com/i/2142/une-aire-de-jeux-gigantesque-au-grand-bornand.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
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Le Grand Bornand - Dahu - Conception Les Architectes Du Paysage
Fabricant Spielart - ©Philippe Turpin
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+D’INFOS
Retrouvez + d'infos sur ce projet
en ligne sur prourba.com
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Les deux aires de jeux invitent les enfants &
plonger au coeur de la vie des écureuils roux,
animaux nationaux en voie de disparition.

Les grands entrent par la grande arche, qui les mene vers la
forét secréte des écureuils, oU tout un parcours les entraine
vers la noisette géante.

Au passage, ils pourront imaginer toute leur aventure dans la
forét secrete grace aux sculptures ludiques présentes autour
du parcours et découvrir des histoires incroyables dans le tronc

mobile.

[ Aire de jeux des grands

Une fois au coeur de la forét secréte, les enfants sont invités &
emprunter le parcours des écureuils qui les ménera jusqu'au
repas tant convoité : la noisette géante !

Pour l'atteindre, ils devront déployer toutes leurs compétences
de grimpeurs et d'équilibristes : filet araignée, cordes mobiles,
poutres, passerelles..

La traversée de I'écureuil géant les guidera jusqud la tour
noisette d'oul ils pourront s‘€lancer dans le toboggan'!

[ Aire de jeux des petits

Les plus jeunes enfants ont leur propre aire de jeux, Le Clos des
Noisettes, en écho ¢ la thématique de celle des grands.

Ici, ils entrent dans le clos des noisettes géantes et peuvent
emprunter le petit parcours des écureuils vers leur nourriture
(champignons et plots & traverser, tubophones, sculpture &
escalader).

Une structure ludique accessible PMR propose différentes
activités de manipulation : miroir, grelots, jeux de billes, boulier.


https://www.prourba.com/i/2111/des-aires-de-jeux-dans-le-nouveau-grand-jardin-du-lavandou.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
https://www.prourba.com/i/2111/des-aires-de-jeux-dans-le-nouveau-grand-jardin-du-lavandou.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
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Le Lavandou - Le Grand Jardin - Conception Pro Urba /[ Atelier du Tréfle
Fabricant Spielart - ©Yanis Ourabah




d Jardin - Conce slier du Tréfle
pielart - ©Yanis Ourabah




64

Transformation urbaine a Lille : quand les tuyaux de chauffage
deviennent une aire de jeux attractive.

Située entre la salle de sport Louison Bobet et le bdtiment « INSTEP », cette aire de jeux
sur mesure évoque la forme emblématique de la mascotte de école Descartes-

Montesquieu, le dragon.

——

e =
+D’INFOS Ty

Retrouvez + d'infos sur ce projet = i':: .I'u" 4 " 1 _r
en ligne sur prourba.com E = iy

Les tuyaux du réseau de chaleur aérien de la Métropole Européenne de Lille, qui
traversent la rue Louis-Blanc, ont été habilement dissimulés et transformés en une
structure ludique et attrayante pour les enfants.

| Descriptif

Avec la ville de Lille nous avons relevé le défi de concevoir un
espacedejeuxd lafois fonctionnel et esthétiquement intégré dans
le paysage urbain, en tenant compte des contraintes techniques
liées au poids et a la fixation des structures sur un ouvrage dart.

Eneffet, lesjeuxont été posés pour cacher deuxtuyauxde chauffage
de 42m sur un pont. Un espace a également &té conservé pour
le marché prévu au méme endroit. L'aire de jeux est totalement
indépendante et dissociée des réseaux et de son futur coffrage
pour permettre la maintenance.

Le plus de cet espace ludique : la structure globale a été pensée
pour que les parents puissent accompagner leurs enfants dans
les zones de jeux, Mais puissent également les voir jouer au travers.

Des panneaux ludiques thématisés a limage du dragon géant ont
été installés au pied de la structure pour permettre aux plus petits
de jouer.



https://www.prourba.com/i/2137/transformation-urbaine-a-lille-quand-les-tuyaux-de-chauffage-deviennent-une-aire-de-jeux-attractive.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
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h Dans la ville de Puteaux, une aire de jeux colorée inspirée des
T mondes féériques et fantastiques fait voyager les enfants en les
embarquant dans un réve merveilleux et enchanté.

| Descriptif

Pour la ville de Puteaux, l'objectif était de créer un espace de rencontre pour les
résidents et faire de ce lieu une zone féérique pour petits et grands. Au sein du
Square des Merveilles, lidée est de recréer un monde fantastique dans une aire
de jeux haute en couleurs !

Les enfants peuvent désormais s'amuser et se rafraichir dans cette aire de jeux
colorée qui s'intégre parfaiterent & la verdure déja présente.

Cet espace possede de nombreuses structures de jeux commme des tours, des
toboggans ou encore des tunnels. Elle possede également des jeux d'eau pour
permettre & tous de se rafraichir tout en s'amusant durant les fortes chaleurs !

+D’INFOS

Retrouvez + d'infos sur ce projet
en ligne sur prourba.com E
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Une aire de jeuxludique et accessible avec des matériauxrecyclés
pour la ville de Rennes.

F [a] +D’INFOS
i E Retrouvez + dinfos sur ce projet
¥ enligne sur prourba.com

Le Parc des Gayeulles possede maintenant une nouvelle aire de jeux. L'objectif delaville
était de créer de la rencontre en permettant d tous de jouer et dinteragir ensemble.

RN A
v
an e

De plus, la ville de Rennes souhaitait favoriser facces a la nature et a la biodiversité
pour sensibiliser les enfants en développant, par exemple, des zones de cabanes et
des terrains d'aventure.
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| Descriptif
Cette aire de jeux inclusive et accessible PMR a été congue pour
donnerl'occasion atous de créer des scénarios de jeuxamusants
en laissant libre cours & leur imagination.
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Elle est composée de trois tours construites sur mesure avec deux
toboggans, ainsi que d'une libellule, de papillons et de feuilles
congus a partir de plastique 100% recyclé et fabriqué & Saint
Etienne par l'entreprise PIC (designer Guillaume Crédoz).

Les enfants peuvent dlisser la téte dans celle de la libellule et
observer le monde sous un autre angle en jouant avec les
couleurs et la lumiére de la matiére.

Al

Lare de jeux possede
également un ensemble de
jeux pédagogiques et créatifs
(miroirs déformants, panNeaux
et poteaux de manipulation,
bouliers) et un parcours
d'équilibre avec des rondins de
bois, des poutres enchevétrées
et un jeu sur ressort.

Pensés pour étre les plus
inclusifs possible, la plupart
des aménagements sont
accessibles aux personnes A
mobilité réduite.
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P Retrouvez + dinfos sur ce projet
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Pro Urba a participé a la réalisation de trois aires de jeux
multigénérationnelles et sur mesure dans le cadre du nouveau
quartier Les Docks de Saint Ouen.

Ce projet d'envergure mené par la ville de Saint Ouen et Frey visait & redynamiser le

Cours des Lavandiéeres. Un nouveau lieu de vie a vu le jour, faisant émerger de vrais
espaces d'échanges entre commerces et habitations.

| Des aiires de jeux colorées et attrayantes

Le maitre d'ouvrage Sequano, conscient de la nécessité de redynamiser le Cours
des Lavandiéres, a exprimeé le besoin d'aires de jeux colorées et attrayantes. Pour
ce projet, nous avons privieégié des matériaux faciles d'entretien et également
transparents pour éviter le vandalisme.

Pour I'aire de jeux n°lles équipes de Pro Urba ont présenté une proposition différenciante en
concevant avec Carve une structure sur mesure, jomais vue auparavant. Cette approche
novatrice a permis de répondre de maniéere optimale aux besoins spécifiques du projet .

Pour l'aire de jeux n°2 le choix était le méme avec un cahier des charges exigeant une
structure en métal avec des matériaux durables tels que la maille inox et le HPL, tout en
assurant une transparence pour prévenir les mauvais usages.

L'aire de jeux devait étre adaptée aux plus jeunes, visible de loin sans étre trop imposante
(hauteur limitée & 34 métres) et offrir une diversité d'agrés, tels que tunnel de corde, mur
d'escalade, point de vue, jeux de manipulation et miroirs.

La fabrication de cette aire de jeux a demandé un travail important, notamment de la part
de nos designers etingénieurs, car la particularité de cette installation porte sur sa facilité
dentretien grace & des habillages démontables et des matériaux durables.

L'objectif de laire de jeux 3 était totalement différent : attirer les passants des rues aux
alentours vers le Cours des Lavandiéres. Nous avons donc misé sur la hauteur et les couleurs.
Le concept initial est venu de Speedy Graphito qui a dessiné une ceuvre reprenant son
symbole emblématique : le lapin. Pro Urba a adapté le concept pour rendre l'aire de jeux
techniqguement et normativement réalisable tout en ajoutant un maximum d'agres ludiques.



https://www.prourba.com/i/2109/des-aires-de-jeux-innovante-pour-dynamiser-le-cours-des-lavandieres.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
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Comment partir d’'une lamproie pour créer une aire de jeux unique
et multi-activités ?

En faisant quelques recherches sur les caractéristiques de ce poisson vampire et
apres quelques dessins.. La queue devient une rampe, le corps écaillé se transforme
en parcours dagilité et la bouche en entonnoir s'ouvre sur un toboggan !

| Descriptif

Dans la ville de Soustons, un nouvel espace ludique et sportif a été
aménagé pour satisfaire petits et grands ! Au sein de cette zone,
la ville souhaitait aménager une aire de jeux et des structures de
street workout en bois de robinier pour faire écho aux éléments quii
entourent la plage.

| Design by Pro Urba

Pour aménager son aire de jeux la ville a choisi dinstaller une
structure en forme de lamproie, un poisson local du sud-ouest, qui
a été imaginée sur mesure, dessinée par notre pdle Design, et en
bois de robinier.

La structure de la lamproie forme un parcours géant divisé en
2 zones : une pour les grands de 8 & 12 ans et une autre pour les
moyens de 5 a 8 ans.

La partie destinée aux grands, la téte de la lamproie, est composée
d'un toboggan partant & 25m de haut, d'un tunnel en cordage et
d'un mur d'escalade. Quant a la partie destinée aux plus jeunes,
formée par le corps du poisson, elle offre des filets de grimpe, une
corde d'équilibre, une passerelle en bois et une barre de pompier !

L'aire de jeux contient également une derniére zone pour les petits
: - de 3 &5 ans avec une cabane sur mesure en bois de robinier, des
47785 & D’INFOS : jeux sur ressort ainsi que des jeux de manipulation d'eau !

- » . i A
Retrouvez + d'infos sur ce
en ligne sur prourba.
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Pour le quartier de I'étang, Pro Urba, Boccard et 'Agence TER ont
réalisé une aire de jeux colorée et en hauteur. Un espace global

entiérement sur mesure ou on peut jouer, bouger, se défouler mais
aussi se reposer !

Composée d'une impressionnante tour de 10 metres, congue sur-mesure par notre
bureau d'études, design by Carve, cette réalisation est moderne et colorée !

+D’INFOS
Retrouvez + d'infos sur ce projet
en ligne sur prourba.com

| Améngement globall

En plus de cette aire de jeux, le quartier compte 3 places de jeux, toutes différentes, et
pour des &ges différents:

« «Expérimenter la topographie » invite les enfants & jouer dans la pente.

« «Suivre la ligne » invite les enfants & suivre les lignes jaunes jusqu'd monter
danslatourde10 m

« «Lajungle » avec des jeux thématisés

« «Lacourse automobile » dans le theme des véhicules avec un sol en damier

A chacun son espace, son environnement et son imaginaire !

Accompagné de mobiliers urbains réalisés sur mesure - bancs en bois, assises en
béton et bois, des abris pour encombrants en acier et bois - l'espace dispose d'un abri
pour toilettes publiques réalisé sur mesure.

Pour se défouler, un multisports citybox IJslander est également a disposition pour
jouer au football et basketball.



https://www.prourba.com/i/2095/tour-cube-a-vernier-une-aire-de-jeux-sur-le-theme-suivre-la-ligne.html?utm_source=print&utm_medium=catalogue&utm_campaign=jeux_2025_qrcode
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Découvrez d'autres projets d'aménagement
d'aires de jeux, réalisés par les équipes de
Pro Urba.

+D'INFOS
Retrouvez + de réalisations en
ligne sur prourba.com
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Mulhouse - Berges de I'lll - Pro Urba - Fabricants Spielart - Vortex - ©Geneviéve Engel




Mulhouse - Berges de I'lll - Pro Urba - Fabricants Spielart - Vortex - ©Geneviéve Engel







Glomis

g

© BRO Brumisation




Camping




Eysines - Domofrance - Gonception Pro Urba'/Agence Aenitem - © Philippe Turpin ~ + ~+..
¥ v o TR i ¥ o iR s




S22 P22z
SSEEsssorea ';llf'l'li’

i
a’wﬁﬁ?f"' ’,i','il"l

fl
i
il

ikl

Noisy Le Grand - Ecole I'Oiseau Lyre - Conception R2K - ©Alexis Tourreau









.r Iﬂm ﬁ:ﬁim ﬂ. }1 .







130

Avignon - Square Indochine - Conception Pro Urba - Fabricant Spielart - Edu playground

Saint-Michel-sur-Orge - ZAC Gambetta - Conception Pro Urba - Fabricant Kaiser & Kuhne
©Alexis Toureau
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93330 Neuilly-sur-Marne 69140 Rillieux-la-Pape

o
mntes | 06 04 5129 61 Wm | 06 6910 86 52
ro

14 rue de la Gironniére point de I'Escapade
44980 Sainte Lucie sur Loire route de la Gare
13570 Barbentane

s @
EPIMI | 03726055 80 | atelier de fabrication sur mesure

2ruedel'Arsenal
88000 Epinal

bruxelles |-:4sso4s

rue Saint Bernard, 34
1060 Bruxelles - Belgique

genéve | +4178 630 8262

route de Jussy 35
1226 Thonex - Suisse
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